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EMENDA PARLAMENTAR/AGAO PP

VALOR TOTAL

R$ 8.000.000,00 (OITO MILHOES DE REAIS)

TiTULO DO PROJETO

Programa Incubadora Digital

PERIODO DE EXECUCAO

04/11/2025 a 04/11/2026

OBJETO

Realizacdo do projeto "PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL", consiste em um conjunto de a¢des de difusdo de
conhecimentos gratuitos do bdsico ao intermediario nos eixos de fundamentos do empreendedorismo digital,
planejamento e estratégia de negdcio, marketing digital, plataformas e ferramentas digitais, criagcdo e producao
de conteldo, soft skills e competéncias empreendedoras.

O projeto atenderda TODAS as 35 (trinta e cinco) Regides Administrativas do Distrito Federal (Arapoanga;
Planaltina; Sobradinho; Fercal; Sobradinho 2; Parano3; Itapo3d; Varjao; Lago Norte; Jardim Botanico; Lago Sul,
S3o Sebastido; Aguas Claras; Arniqueiras/Areal; Vicente Pires; Taguatinga; Aguas Quentes; Recanto das Emas;
Riacho Fundo 2; Riacho Fundo; Candangolandia; Nucleo Bandeirante; Park Way; Santa Maria; Gama;
Samambaia; Sol Nascente; Ceilandia; Brazlandia; Estrutural; SIA; Guard; Sudoeste/Octogonal; Cruzeiro; e
Plano Piloto), sendo o principal pilar deste projeto fomentar e apresentar o empreendedorismo digital, além
de proporcionar acesso a novas profissées, tecnologias e inovagdes para jovens em situagdo de vulnerabilidade
social. A iniciativa oferecerd conhecimentos praticos e acessiveis sobre ferramentas digitais, marketing online,
redes sociais, e-commerce, meios de pagamento, gestdo digital e presenca na internet. O objetivo é ampliar o
alcance, a visibilidade e a competitividade dos pequenos negdcios locais, fornecendo formacdo basica e
intermedidria em Empreendedorismo Digital, Trafego Pago, Producdo de Conteudo e Posicionamento nas
Redes Sociais. O projeto promovera a inclusdo digital, capacitando os participantes a utilizarem ferramentas
tecnoldgicas e a compreenderem seu papel na sociedade moderna. Além disso, busca capacitar profissionais
para o mercado digital, fornecendo formacgao basica nesses temas.

APRESENTACAO DA OSC:

O Grupo HDUN — Humanidade Diversificada e Unida surgiu em 15 de fevereiro de 2018, a partir de encontros
sociais e culturais em pracas, escolas e comunidades do Distrito Federal. O grupo consolidou-se como o Instituto
Sociocultural HDUN, uma organizagdo comprometida com o fomento a cultura, a revelagdo de talentos, a
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capacitacdo de artistas e o fortalecimento do empreendedorismo criativo e social.

A instituicdo atua com foco no atendimento a comunidades em situacdao de vulnerabilidade, na geragdo de
renda para artistas e agentes culturais das periferias e no resgate social de jovens em contextos de
vulnerabilidade, por meio da arte, da cultura e da educa¢do. O HDUN valoriza a diversidade, a inclusdo e o
respeito as diferencas, utilizando a cultura como ferramenta de transformacao social.

Em 2021, o Instituto inaugurou sua sede propria, localizada na CL 205, Lote B 03, Santa Maria/DF, ampliando sua
capacidade de atendimento. Desde entdo, mais de 1.000 familias ja foram beneficiadas pelos projetos e acdes
sociais promovidos pela instituicdo.

Os projetos sdo executados em diversos espacos publicos e comunitdrios — escolas, pracas, ginasios, galpdes,
complexos culturais e ruas —, com o apoio de voluntarios, artistas, educadores e gestores culturais.

Projetos de Destaque e Termos de Fomento Voltados a Capacita¢oes

1. Projeto: INCUBADORA DE EMPREENDEDORISMO CRIATIVO

Emenda n2 00313.01 — Deputado Daniel Donizete
Valor total: RS 898.840,80

Termo de Fomento n2 91/2024 — SECEC/DF

Data de assinatura: 11/09/2024

O projeto tem como finalidade difundir a economia criativa e fortalecer o empreendedorismo cultural,
apoiando artistas e agentes culturais na transformacao de ideias em produtos, servicos e processos criativos. A
iniciativa oferece apoio técnico, gerencial e consultoria especializada para o desenvolvimento de
empreendimentos rentaveis e sustentaveis, fomentando a criagdo de novas entidades e negdcios no setor
cultural do Distrito Federal.

2. Projeto: EMPREENDA MULHER

Emenda n?2 28260009 — Deputada Erika Kokay

Valor total: RS 800.000,00

Termo de Fomento n? 961672/2024 — Ministério das Mulheres
Data de assinatura: 14/06/2024

O projeto tem como objetivo empoderar mulheres em situacao de vulnerabilidade social por meio de cursos e
oficinas de audiovisual e empreendedorismo, preparando-as para o mercado de trabalho e para o
desenvolvimento de seus préprios negdcios. A iniciativa promove autonomia socioeconémica, o fortalecimento
da lideranca feminina e o acesso a novas oportunidades de gera¢do de renda.

3. Projeto: OFICINA DO JOVEM EMPREENDEDOR

Valor total: RS 1.700.100,00
Termo de Fomento n2 54/2024 — Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do DF (SECTI/DF)
Data de assinatura: 24/12/2024

Voltado para jovens a partir de 14 anos, o projeto oferece capacitagdo gratuita em areas ligadas a inclusdo
tecnolégica, inovacdo e criatividade, estimulando o desenvolvimento de competéncias digitais e
empreendedoras. A iniciativa busca promover formacdo profissional de base tecnoldgica, estimular o
protagonismo juvenil e ampliar as oportunidades de empregabilidade e geracdo de renda entre jovens do
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Distrito Federal.

4. Projeto: MULHER DIGITAL

Valor total: RS 1.250.000,00
Termo Aditivo ao Termo de Fomento n2 TF-3-SECTI/2025 — SECTI/DF
Data de assinatura: 29/09/2025

Com duracdo de 7 meses, o projeto MULHER DIGITAL visa promover a inclusdo digital e fortalecer o
empreendedorismo feminino em diversas regiées do Distrito Federal. A iniciativa oferece cursos gratuitos nas
areas de Informatica, Marketing Digital, Gestdo de Redes Sociais e Vendas Online, atendendo 2.480 mulheres —
sendo 1.980 presencialmente e 500 online, em Santa Maria, Ceilandia, Taguatinga, Estrutural e Sobradinho.

As participantes também recebem apoio na criagdo de Manuais de Identidade Visual (MIV) e na estruturagdo de
suas redes sociais, ampliando o alcance e a profissionalizacdo de seus negdcios. O projeto contribui diretamente
para a geracao de renda, o empoderamento feminino e o desenvolvimento socioeconomico local.

Principais Projetos e A¢Ges Realizadas Desde 2018

O HDUN possui um histérico expressivo de acdes e eventos realizados no Distrito Federal, entre os quais
destacam-se:

e Pdascoa Social — 5 edicdes desde 2018

® Projeto TMJ — Tamo Junto — 3 edi¢Ges (2019, 2020 e 2022)

® Projeto Bem Maior — 4 edig¢des (2019, 2020, 2022 e 2023)

e Bday HDUN - 6 edi¢bes desde 2018

® Empodera Mulher — 6 edi¢des desde 2018

e HDUN Kids — 6 edi¢Ges desde 2018

e Festival Mais Arte, Oficina das Artes, HDUN Online e Projeto Doagao
® SOS Cultura — assisténcia a artistas durante a pandemia da COVID-19
® Programa Aprendiz Empreendedor, Escola Digital, Estudio Social

e Festival Palco Livre 2023 (parceria com Associacdo Groove do Bem — Termo de Fomento)
e Nossa Musica, Nossa Cultura — Termo de Fomento n2 30/2023

o C(Circuito de Gastronomia e Artesanato nas Satélites — SETUR/DF

® Festas Tradicionais e Turisticas no DF — SETUR/DF

® Arraid Total e Arraiad da Rosario de Pompéia — SECEC/DF
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® V Festa da Moagem e Carro de Bois

Agbes Humanitarias e de Apoio Social

O HDUN também atua de forma direta no atendimento emergencial a familias em situacdo de risco
social. Ao longo dos ultimos anos, foram distribuidas: Milhares de cestas basicas; Kits de higiene e roupas;
Marmitas soliddrias para pessoas em situacdo de rua; Apoio logistico em ag¢bes de vacinagdo e campanhas
educativas

Essas iniciativas sdo fundamentais para a promoc¢do da dignidade e do cuidado com populagdes
esquecidas pelos servicos publicos regulares.

Parcerias Estratégicas

O sucesso do HDUN se deve também a sdlida articulacdo institucional que a organizacdo desenvolveu
com parceiros estratégicos, como: Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdao do DF; Ministério da Mulher;
Secretaria de Turismo do DF; Secretaria de Desenvolvimento Econdmico; Deputados distritais e federais que
apoiam por meio de emendas parlamentares; Empresas privadas e startups sociais.

Atuacgdo Territorial

O HDUN tem forte atuacdo em diferentes regiGes administrativas do DF, especialmente:
Santa Maria (sede institucional)

Ceilandia

Taguatinga

Estrutural
Sol Nascente/Por do Sol

Cada territério recebe agGes personalizadas, de acordo com o diagndstico local e com o perfil das
populacbes atendidas.

Compromisso com o Futuro

O HDUN segue firme em seu compromisso com a construcdo de uma sociedade mais equitativa, plural e
solidaria. Por meio de suas a¢oes, o Instituto reafirma o poder da cultura e da educagdo como agentes de
mudanca, promovendo ndo apenas capacitagao técnica, mas principalmente dignidade, pertencimento e
cidadania.

O HDUN tem como priori di Itura, de

N o s s q s a gae s capacitagdo de artistas, apoio a eventos, pros dod

+500  +121 412 +19  +150

Familias Membros
atendidas cadastrados
mensalmente eativos

Projetos Cidade de Projetos
Anuais Atuagédo Realizados
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JUSTIFICATIVA:

A transicdo da escola para o mercado de trabalho é desafiadora para muitos jovens devido a falta de
experiéncia, a competitividade do mercado e a inadequacdo das habilidades adquiridas as exigéncias do
emprego. A taxa de desemprego juvenil global é significativamente alta, com 13,6%, segundo a OIT
(Organizagao Internacional do Trabalho). No Brasil, jovens de 18 a 24 anos enfrentam uma taxa de 23,7%, de
acordo com o IBGE. A desatualizagdo dos curriculos educacionais em relagdo as necessidades do mercado é um
problema destacado, com 40% dos empregadores relatando dificuldades em encontrar candidatos
qualificados. Jovens de familias de baixa renda enfrentam ainda mais obstaculos devido ao acesso limitado a
educacdo de qualidade e oportunidades de estagio. Para superar esses desafios, sdo necessarias iniciativas de
qualificacdo profissional e politicas publicas focadas nos jovens, além da colaboragcdo entre instituicdes
educacionais e empresas.

Diante dos desafios enfrentados pelos jovens na conquista do primeiro emprego, o empreendedorismo
digital oferece diversas oportunidades de trabalho, especialmente para aqueles que desejam iniciar suas
proprias empresas, trabalhar em startups ou até mesmo no mercado tradicional. Com a crescente digitalizacao
da economia e a expansdo do comércio eletrénico, o empreendedorismo digital tornou-se uma 4area
promissora, proporcionando flexibilidade e um campo vasto para a inovacao.

E por isso que propomos o projeto “PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL”, que tem como objetivo
oferecer capacitagdao em diversas areas do marketing e empreendedorismo digital para jovens residentes do
Distrito Federal. A iniciativa busca proporcionar oportunidades de aprendizado e desenvolvimento de
habilidades, aumentando assim as chances de empregabilidade e sucesso no mercado digital. Como
diferencial, o projeto visa a implementacdo de duas unidades itinerantes de ensino, e uma incubadora na RA
do Plano Piloto, que tem como objetivo democratizar o acesso a tecnologia em regides de baixa renda,
ampliando a disponibilidade de equipamentos de qualidade e promovendo o desenvolvimento
socioecondmico das comunidades atendidas.

Muitas comunidades com menor IDH enfrentam dificuldades no acesso a tecnologia devido a falta de
infraestrutura adequada. Com essas unidades educativas, busca-se preencher essa lacuna ao levar tecnologia e
oportunidades educacionais a areas carentes, garantindo acesso igualitdrio para todos os estudantes,
independentemente de sua localizacdo. Esse modelo itinerante é capaz de percorrer diversas cidades e regioes,
adaptando-se as necessidades locais e alcancando populagées urbanas, suburbanas e rurais.

O ensino itinerante oferece beneficios significativos ao ampliar o acesso a educacdo e a tecnologia em
areas remotas e carentes. Ele é flexivel e pode ajustar seu conteudo e abordagens pedagdgicas de acordo com
o contexto especifico de cada comunidade. Além disso, ajuda a reduzir desigualdades educacionais entre areas
urbanas e rurais, promovendo a inclusdo social e criando oportunidades iguais para todos os estudantes.

Vale salientar que o modelo de curso hibrido, que combina o ensino presencial com o online, apresenta
vantagens significativas tanto para os alunos quanto para a administracdo publica. Ele proporciona
flexibilidade, permitindo que os estudantes conciliem os estudos com outras responsabilidades, além de
ampliar o acesso a educagdao em diferentes localidades. Economicamente, o modelo é mais vantajoso ao
reduzir custos de infraestrutura e manutencdo, utilizando veiculos adaptados para compartilhar recursos
tecnolégicos e educacionais entre varias comunidades.

Além disso, o modelo hibrido e itinerante contribui para a sustentabilidade ao otimizar recursos,
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diminuindo os custos operacionais e adotando uma abordagem mais ecoldgica. Sua flexibilidade permite uma
alocacdo eficiente de recursos conforme a demanda local, e sua resiliéncia garante a continuidade do ensino
em situagdes de emergéncia. Assim, esse formato equilibra os beneficios do ensino tradicional com as
vantagens da tecnologia digital, promovendo uma gestdo mais eficiente e sustentidvel dos recursos
educacionais.

Outro beneficio econdbmico importante é a eliminagdo ou reducdo significativa das despesas de
transporte para os alunos, beneficiando tanto os estudantes quanto suas familias. Parcerias com escolas,
centros comunitdrios e outras organizagdes locais também ajudam a reduzir os custos operacionais, utilizando
espacos e recursos ja disponiveis.

Portanto, esse modelo de educacdo é uma solugdo econémica eficiente para levar educagdo de
qualidade a comunidades com desafios de infraestrutura e acesso.

Relagdo com a Portaria n2 550 de 30 de agosto de 2023:

O Programa Incubadora Digital: Capacitacdo e Desenvolvimento de Negdcios Inovadores esta integralmente
alinhado a Portaria n2 550/2023, da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo do Distrito Federal
(SECTI/DF), que estabelece diretrizes e critérios para celebracdo de parcerias com Organizacdes da Sociedade
Civil (OSCs) voltadas ao fomento da ciéncia, tecnologia e inovagao.

A referida Portaria orienta a execugdao de projetos que promovam a inclusdo digital, a disseminagdo de
competéncias tecnoldgicas e o fortalecimento do ecossistema de inovagdo no Distrito Federal. Em
consonancia com esses principios, o Programa Incubadora Digital foi concebido para reduzir desigualdades de
acesso a tecnologia e a formacgao profissional, proporcionando qualificagdo técnica gratuita e acessivel em
areas estratégicas da economia digital.

Por meio de cursos, oficinas, mentorias e atividades itinerantes, o projeto contribui para o cumprimento dos
eixos prioritarios da Portaria n2 550/2023, especialmente no que se refere a:

e Fomento a cultura de inovacdo e ao empreendedorismo tecnolégico, promovendo a criagdo e o
desenvolvimento de negécios digitais;

e Capacitacdo técnica e formagao de competéncias digitais voltadas a transformacdo socioeconémica de
jovens e adultos em situac¢do de vulnerabilidade;

e Difusdo da ciéncia, tecnologia e inovagao como instrumentos de desenvolvimento social, ampliando o
alcance das politicas publicas da SECTI/DF;

e Promogado da inclusdo produtiva e digital, fortalecendo a cidadania e a empregabilidade no contexto
da economia digital.

Além disso, o projeto adota metodologias de ensino hibridas e itinerantes, o que estd em conformidade
com o objetivo da Portaria n2 550/2023 de estimular praticas inovadoras e modelos sustentaveis de gestdo do
conhecimento. O uso de carretas equipadas com laboratdrios digitais itinerantes garante o acesso democratico
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a inovagao tecnoloégica em todas as Regioes Administrativas do DF, ampliando o impacto territorial das acOes
da SECTI.

Dessa forma, o Programa Incubadora Digital atende plenamente as finalidades e principios estabelecidos
pela Portaria n? 550/2023, configurando-se como uma iniciativa de alta relevancia para o fortalecimento da
politica publica de ciéncia, tecnologia e inovagdo do Distrito Federal, ao promover formagao qualificada,
inclusao digital e estimulo a inovagao como vetor de desenvolvimento sustentavel.

Relagdao com a Portaria n? 117 de 17 de novembro de 2023:

O projeto vai de encontro ao disposto na Portaria n2 117 de 17 de novembro de 2023, por meio do qual
a Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem como missdo fomentar o
mercado tecnoldgico, desenvolver e incentivar a tecnologia em varios segmentos do Distrito Federal, além de
apoiar a formacgao integral do ser humano para que possa atuar como agente de construgao cientifica, cultural
e politica da sociedade, vejamos:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e
inovagdo, para fomentar o desenvolvimento econémico, social e
cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementa¢do e
promovendo a avaliagdo de seu impacto no desenvolvimento
cientifico, tecnoldgico, econémico e social do Distrito Federal;

Il - articular agbes junto aos Estados e Municipios que compbem a
Regido Integrada de Desenvolvimento do Distrito Federal e Entorno -
RIDE, com vistas ao estabelecimento de projetos e programas que
promovam o desenvolvimento cientifico, tecnoldgico e de inovagdo
na regidio;

[.]

IV - formular diretrizes, coordenar e controlar a execug¢Go de
programas e projetos visando a inclusdo digital, a promog¢do do
desenvolvimento cientifico e de inovagdo tecnoldgica do Distrito
Federal; [...] VIl - promover iniciativas de base tecnoldgica que
contribuam para o desenvolvimento econémico do Distrito Federal,

[..]
Relagao com o Decreto n2 40.716 de 9 de maio de 2020.

A atuagdo desta Entidade vai ao encontro da Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo, com
a missdo de promover as politicas publicas, de acordo com o art. 42 do Decreto n? 40.716/2020: Art. 42 A
Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Distrito Federal tem atuacdo e competéncia nas
seguintes areas:

| - promover politicas governamentais de ciéncia, tecnologia e
inovagdo, para fomentar o desenvolvimento econémico, social e
cultural do Distrito Federal, supervisionando sua implementa¢do e
promovendo a avaliagdo de seu impacto no desenvolvimento
cientifico, tecnoldgico, econémico e social do Distrito Federal;
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IV - articular e promover parcerias com drgdos e entidades publicas
e privadas, com o objetivo de fomentar o desenvolvimento
econémico, cientifico e de inovagdo tecnoldgica no Distrito Federal;

Essas acdes combinadas tém o objetivo de criar um ambiente propicio para a economia circular no
Distrito Federal, incentivando a inovacao, o empreendedorismo e a colaboracdo entre diversos setores da
sociedade.

A. Acdbes previstas para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovagao no Distrito Federal:

Para fomentar a ciéncia, tecnologia e inovacdo no Distrito Federal, o “PROGRAMA INCUBADORA
DIGITAL”, implementara um modelo de capacitacdo itinerante, que possibilitard que o mesmo percorra diversas
cidades e regides, adaptando-se as necessidades especificas de cada comunidade. Isso permite atender a uma
ampla gama de jovens estudantes que residem nas dreas urbanas, suburbanas e rurais, alcangando assim um
publico que teriam dificuldade em acessar tal conhecimento.

O modelo de educacgdo itinerante permite a integracdo comunitdria, facilitando a colaboragdo entre
escolas, organizacGes locais e empresas e fortalecendo o suporte educacional. A capacidade de atualizar e
inovar o ensino com tecnologias e métodos modernos diretamente nas comunidades garante que a educagao
esteja alinhada com as ultimas tendéncias e inovagdes.

B. AcOes previstas para fomentar a Economia Circular no Distrito Federal:

O projeto "PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL promoverd a economia circular ao conscientizar os
participantes sobre a importancia da sustentabilidade e do ciclo de vida dos produtos. Além disso, o projeto
implementara praticas que contribuirdo diretamente para a economia circular, incluindo campanhas de
conscientizagdo sobre os beneficios da economia circular para a populagdo. Essas campanhas serdo
amplamente divulgadas por meio de midias sociais, garantindo que a mensagem alcance um publico
diversificado e promova uma maior compreensao e adoc¢do de praticas sustentaveis.

E importante destacar, que a proposta trds o modelo itinerante, que reduzir a necessidade de
infraestruturas fixas, diminuindo o consumo de materiais e a geragdo de residuos. Ao compartilhar recursos
entre diferentes localidades, o projeto otimiza o uso de equipamentos e materiais, evitando desperdicios e
incentivando a reutilizacdo. Além disso, o modelo itinerante conscientiza as comunidades sobre praticas
sustentaveis, adaptando-se as necessidades locais e promovendo solu¢des para a gestdo de residuos, o que
estimula a economia local e reduz os impactos ambientais.

C. Importancia social do projeto:

O projeto visa implementar cursos gratuitos nas areas de baixa renda, garantindo que jovens de regides
de baixo IDH tenham acesso a habilidades relevantes e valorizadas no mercado de trabalho. Com seu carater
itinerante, essa capacitagdo é levada diretamente as comunidades que mais precisam, eliminando a
necessidade de deslocamento para outras regides. Além disso, o projeto promove a inclusao digital ao fornecer
acesso a equipamentos de qualidade e a internet durante os cursos, permitindo que os participantes tenham
uma experiéncia pratica e completa. As unidades itinerantes desempenham um papel crucial ao levar
tecnologia até as comunidades carentes, removendo barreiras de acesso e facilitando a qualificacdo dos
jovens, ampliando suas oportunidades no mercado de trabalho. A proposta também inclui acdes especificas
para reduzir as desigualdades sociais, raciais, de género e de inclusdo de pessoas com deficiéncia. Para
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promover a igualdade racial, serdo realizadas campanhas de conscientizagdo e incentivo a participacdo ativa de
jovens negros e de outras minorias étnicas nos cursos, garantindo representatividade e criando um ambiente
de aprendizado inclusivo. Em relagdo as desigualdades de género, o projeto incentiva a participac¢do igualitaria
de mulheres, promovendo palestras focadas em empreendedorismo feminino, capacitando e empoderando
mulheres em um setor historicamente dominado por homens.

Além disso, o projeto terd um enfoque especial na inclusdo de pessoas com deficiéncia, garantindo que
todas as atividades e materiais didaticos sejam acessiveis, seja por meio de adaptacGes fisicas, tecnologia
assistiva ou apoio especializado.

Por meio dessas ag¢des, o projeto busca ndo apenas capacitar os jovens em habilidades digitais e
empreendedoras, mas também construir um ambiente inclusivo e equitativo, onde todas as vozes sejam
ouvidas e todas as oportunidades sejam acessiveis, independentemente de raga, género ou capacidade fisica.

D. Acdbes previstas de acessibilidade:

Visando promover a inclusdo o "PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL busca assegurar que todas as
pessoas, independentemente de suas habilidades fisicas, tenham acesso equitativo as atividades do projeto,
serdo implementadas acOes de acessibilidade, incluindo rampas, banheiros adaptados, e materiais didaticos e
intérprete de libras para as palestras, permitindo a traducdo ao vivo do que for falado durante o evento as
pessoas portadoras de necessidades especiais.

Além disso, serdo adotadas medidas de Acessibilidade nas postagens realizadas pela equipe de
comunicagdo do projeto, como previsto no art. 81 do Decreto n2 37.843/2016, vejamos:

Art. 81. A divulgagdo de campanhas publicitdrias e de
programagdes desenvolvidas por organizagées da sociedade civil no
dmbito da parceria observard as diretrizes e orientagdes constantes
de documentos oficiais elaborados pelo Sistema de

Comunicag¢do de Governo do Distrito Federal.

Pardgrafo unico. Os recursos tecnoldgicos utilizados e a linguagem
deverdo garantir acessibilidade as pessoas com deficiéncia.

E. Praticas de incentivo a igualdade de género no projeto

A inclusdo de pessoas LGBTQIA+ e mulheres é um aspecto fundamental desta proposta, reconhecendo
que a diversidade enriquece o ambiente de aprendizado e contribui para uma sociedade mais justa e
igualitdria. Ao garantir a participagdo equitativa de todos os géneros e orientagbes sexuais, o projeto ndo
apenas promove a representagdo de grupos historicamente marginalizados, mas também estimula a troca de
ideias e experiéncias diversas que sdo essenciais para a inovacao e a criatividade.

Para efetivar essa inclusdo, diversas a¢Oes serdo implementadas ao longo do projeto. Primeiramente, a
promocdo de oficinas e palestras com mulheres e profissionais LGBTQIA+ que atuam nas areas de ciéncia e
tecnologia, permitindo que os participantes tenham modelos de referéncia que refletem suas identidades.
Além disso, sera criado um comité de inclusdo que contara com representantes desses grupos para ajudar na
concepcao e avaliagdo das atividades, garantindo que suas vozes sejam ouvidas e suas necessidades atendidas.
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O projeto também oferecera um ambiente seguro e acolhedor, com a implementa¢do de praticas
inclusivas, como treinamento para a equipe de educadores e monitores em diversidade e inclusdo, para que
estejam preparados para lidar com questdes relacionadas a identidade de género e orientagdo sexual de forma
respeitosa. Durante as atividades, espac¢os de didlogo e discussdo serdo promovidos, onde os participantes
poderdo compartilhar suas experiéncias e desafios, fomentando um ambiente de empatia e respeito mutuo.
Além disso, ao oferecer recursos didaticos e materiais informativos que abordam questdes de género e
diversidade, o projeto garantird que todos os participantes se sintam valorizados e representados no
aprendizado. Busca-se assim criar um ambiente de aprendizado inclusivo que incentive o desenvolvimento de
habilidades e a confianga necessaria para que todos os participantes possam se destacar em areas cientificas e
tecnoldgicas, contribuindo para o fortalecimento de uma sociedade mais plural e respeitosa.

O Programa Incubadora Digital: Capacitacdo e Desenvolvimento de Negdcios Inovadores apresenta-se
como uma solugdo estruturada, robusta e inovadora para enfrentar os desafios educacionais e tecnolégicos do
Distrito Federal. Por meio da aplicacdo de metodologias contemporaneas de gestdo e adaptabilidade, o projeto
propde um modelo de formacdo transformador, alinhado as diretrizes nacionais e internacionais de fomento a
ciéncia, tecnologia e inovagdo. Seu propdsito central é contribuir para a formacao de cidaddos conscientes,
criticos e tecnicamente capacitados, promovendo a cidadania, a inclusdo produtiva e o desenvolvimento
sustentavel de longo prazo.

Configurado como uma politica publica estratégica, o Programa Incubadora Digital estd em plena
conformidade com os dispositivos legais e diretrizes governamentais do Distrito Federal, especialmente as
Portarias n® 550/2023 e n2 117/2023 da Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (SECTI/DF). O projeto visa
reduzir desigualdades no acesso ao conhecimento e ampliar a inclusao digital de jovens e estudantes em
situacdo de vulnerabilidade social. Em consonancia com os objetivos da SECTI/DF, o programa contribui
diretamente para o fortalecimento do ecossistema tecnoldgico local, o estimulo a inovacdo e o
desenvolvimento social e econdmico sustentavel do territdrio.

Atendendo ao disposto no Artigo 19, Inciso |, do Decreto n? 40.716/2020, que orienta a promogido de
politicas voltadas ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico com impacto econémico e social, o programa
contempla cursos e oficinas praticas em inovacdo, empreendedorismo, producdo de contelddo digital e
tecnologias emergentes. Essas a¢des foram concebidas para capacitar jovens das Regides Administrativas do
DF com competéncias técnicas alinhadas as demandas do mercado digital contemporaneo, fomentando o
empreendedorismo, a autonomia e a geragao de renda.

O projeto também esta diretamente alinhado aos objetivos do Plano Plurianual (PPA) 2024-2027 do
Governo do Distrito Federal, que reconhece a inclusdo digital e a educagdo tecnoldgica como eixos
estratégicos para o desenvolvimento socioeconomico regional. Ao ofertar formacdao de exceléncia em
tecnologias emergentes e praticas inovadoras de gestdo, o programa contribui para o fortalecimento das
competéncias digitais e profissionais da juventude, ampliando o acesso equitativo as oportunidades de
inovagdo e empreendedorismo e reduzindo desigualdades de acesso ao conhecimento.

O Programa Incubadora Digital atende integralmente as diretrizes da SECTI/DF, ao fomentar a inovacdo
tecnoldgica como motor de crescimento econdmico e social no Distrito Federal. Suas a¢bes fortalecem a
capacidade inovadora regional, estimulam a criacdo de solugdes tecnoldgicas avancadas e consolidam o DF
como um polo de referéncia nacional em ciéncia, tecnologia e inovacdo.

Além disso, o projeto contribui de forma direta para o cumprimento da Agenda 2030 da Organizagao das
Na¢bes Unidas (ONU), com énfase nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) 4 (Educagdo de
Qualidade), 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econémico) e 9 (Industria, Inovagdao e Infraestrutura). Ao
promover capacitacdo em profissdes digitais, o programa viabiliza uma transformacgao social e econémica
inclusiva, ampliando a empregabilidade, fortalecendo o empreendedorismo digital e impulsionando um
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ecossistema de inovagdo sustentdvel e integrado.

O impacto do Programa Incubadora Digital na realidade local é estratégico e de longo alcance, diante da
persistente lacuna de inclusdo digital nas escolas e comunidades do Distrito Federal. Essa desigualdade limita o
acesso de jovens e adultos as oportunidades do mercado de trabalho contemporaneo. O projeto atua para
mitigar essa defasagem tecnoldgica, oferecendo formacao pratica, moderna e contextualizada, que prepara os
participantes para as novas profissdes digitais e os desafios da economia do conhecimento. Dessa forma,
contribui para a redugdo das desigualdades socioeconémicas, o fortalecimento da competitividade regional e a
preparacdo da populacdo para o futuro digital.

O fomento a ciéncia e tecnologia no Brasil, especialmente no Distrito Federal, é essencial para promover
inovacdo, desenvolvimento econdémico e inclusdo social. Areas como inovagdo, tecnologia, ciéncia,
empreendedorismo, oficinas digitais desempenham papéis cruciais na formagdao de uma sociedade moderna e
competitiva, conforme dados a seguir:

Inovagao

A inovagdo é fundamental para o crescimento econdmico e a competitividade internacional. O indice
Brasil de Inovacdo e Desenvolvimento (IBID), langado pelo Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI),
revela o desempenho dos ecossistemas locais de ciéncia, tecnologia e inovacdo nas 27 unidades da federacgao,
destacando a necessidade de politicas publicas que incentivem a criatividade e solugbes disruptivas.

Tecnologia

O avango tecnoldgico molda as sociedades modernas, influenciando desde a economia até a educagdo.
O Relatério da ONU aponta que novas tecnologias representam um mercado de 350 bilhdes de délares,
enfatizando a importancia de investimentos em dreas como inteligéncia artificial, internet das coisas e
blockchain. "Relatdrio de Tecnologia e Inovagdo 2021", publicado pela Conferéncia das Nagdes Unidas sobre
Comércio e Desenvolvimento (UNCTAD).

Ciéncia

A compreensdo do método cientifico e a investigacdo empirica sdo fundamentais para o progresso. O
financiamento a pesquisa cientifica é crucial para o desenvolvimento do pais, conforme destacado pela
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de S3o Paulo (FAPESP).

Empreendedorismo

O empreendedorismo no Brasil tem crescido com o aumento de pequenas e médias empresas no setor
online, como e-commerce, marketing digital e plataformas de servicos. A popularizacdo da internet e o acesso
a ferramentas tecnoldgicas facilitaram o surgimento de novos negdcios e modelos disruptivos. O ambiente
digital permite a escalabilidade de empresas com baixo custo inicial. Além disso, o ecossistema de startups e a
busca por inovacao tém sido fundamentais para o desenvolvimento desse setor no pais.

Oficinas Digitais

Oficinas que permitem conhecimentos desde o bdsico até o intermediario nas areas de fundamentos do
empreendedorismo digital, planejamento e estratégia de negdcio, marketing digital, plataformas e ferramentas
digitais, criacdo e producdo de conteudo, soft skills e competéncias empreendedoras que mostram eficazes
para consolidar o aprendizado tedrico, tornando-o mais acessivel e atraente para os jovens. Investir nessas
areas é vital para o desenvolvimento sustentavel e a competitividade do Brasil no cendrio global.

DESCRIGCAO DO PROJETO:

11



Secretaria de
Ciéncia, Tecnologia
e Inovacao

O Programa Incubadora Digital: Capacitagao e Desenvolvimento de Negdcios Inovadores é um projeto
de formacgdo tecnoldgica, promogao da inclusao digital e estimulo ao empreendedorismo inovador no Distrito
Federal. O projeto propde a criagdo de um modelo abrangente e acessivel de capacitacdo, articulando
tecnologia, educagdo e inovagdo social como instrumentos de transformacgao e desenvolvimento territorial.

A iniciativa sera executada ao longo de 12 meses, com abrangéncia em todas as 35 Regioes Administrativas do
Distrito Federal, por meio de agOes presenciais e online, garantindo o alcance e a democratizacdo do acesso ao
conhecimento. O programa estrutura-se em trés eixos principais:

1. Capacitacdo Digital e Empreendedora — Realizagdo de cursos, oficinas e mentorias voltadas para o
desenvolvimento de competéncias digitais, gestdo de negdcios, marketing digital, inovacao,
comunicacdo e produgao de conteudo. O objetivo é preparar jovens e adultos para o mercado de
trabalho e para o empreendedorismo digital, fortalecendo a geracdo de renda e a autonomia produtiva.

2. Incubagdo e Desenvolvimento de Negdcios Inovadores — Implantacdo da Incubadora Digital, espaco
fisico e virtual destinado a apoiar empreendedores e startups em fase inicial. O programa oferecera
suporte técnico e estratégico, mentorias com especialistas, consultorias em inovag¢do, marketing e
gestdo financeira, além de promover conexdes com o ecossistema de inovacgdo local e nacional.

3. Plataforma de Aprendizagem Digital (Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA) — Desenvolvimento e
operacdo de uma plataforma digital interativa que reunird conteldos educativos, trilhas de
aprendizagem, cursos gravados, videoaulas e ferramentas colaborativas. Essa estrutura garantira acesso
continuo a capacitacdo e serd um legado permanente do projeto para a populagdo do Distrito Federal.

A execugdo das atividades contard com duas carretas itinerantes, equipadas com laboratdrios digitais de
ultima geracdo, que circulardo pelas regides administrativas levando oficinas, cursos e atendimentos
presenciais. Esse formato itinerante visa reduzir as barreiras geograficas e tecnolégicas, ampliando o alcance e
o impacto social do programa.

As atividades do Programa Incubadora Digital serdo orientadas por metodologias ativas de ensino e
aprendizagem, privilegiando a pratica, a colaboracdo e a aplicabilidade dos contelddos. Serdao utilizados
recursos de gamificacdo, laboratdrios de ideias, desafios de inovacdo e mentorias em grupo, promovendo um
aprendizado dinamico, inclusivo e voltado para resultados concretos.

O projeto também prevé a participagao de facilitadores especializados, equipe de gestdo técnica e
administrativa e uma rede de mentores voluntarios e parceiros institucionais, garantindo qualidade pedagdgica,
governanga eficiente e transparéncia na execug¢do dos recursos.

Em termos de impacto, o Programa Incubadora Digital espera beneficiar diretamente milhares de
participantes de todas as regides do Distrito Federal, com foco em jovens, mulheres e pessoas em situagdo de
vulnerabilidade socioecon6mica. Indiretamente, o projeto impactara o ecossistema local de inovacdo,
contribuindo para a geragdo de empregos, criacdo de novos empreendimentos e fortalecimento da economia
criativa e digital.

Alinhado as Portarias n2 117/2023 e n2 550/2023 da SECTI/DF, ao Plano Plurianual (PPA) 2024-2027 e
aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da Agenda 2030 da ONU, o projeto busca consolidar o
Distrito Federal como um referencial nacional em inovagao, tecnologia e inclusdo digital, promovendo
educagdo tecnoldgica de qualidade, crescimento econémico sustentdvel e transformagao social.

Programacgdo: O Projeto serd realizado com 2 (duas) carretas itinerantes que percorrerdao 20 areas
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definidas neste Plano de Trabalho que contemplardo as 35 RAS (Regides Administrativas do Distrito Federal),
oferecendo 3 (semanas) de treinamento em cada RA, totalizando 15 (quinze) dias focados em capacitar os
participantes com o conteldo necessario para o crescimento em suas areas. Ao longo de cada semana, os
alunos também terdo a oportunidade de participar com 1 (um) dia de mentoria, com palestras e sessdes
interativas, para resolver duvidas e aplicar o que aprenderam de forma mais aprofundada. A 42 Semana de
cada més serd utilizada para realizar a logistica de movimentacdo e ativacdo das RA’s que serdo atendidas
sequencialmente, também sera realizada na 42 Semana eventos de certificacdo nos cursos e selecao das
melhores ideias para a Incubacao.

Como continuidade e aprofundamento do aprendizado, para garantir que o aprendizado ndo termine no
final do curso e impulsionar a materializacdo das ideias, serd implementada o PROGRAMA INCUBADORA
DIGITAL, sediada em um pélo fixo no centro de Brasilia. Esta Incubadora funcionard em um ciclo completo
(Pré-incubagdo, Incubagdo e Pds-incubagdo), selecionando projetos com alto potencial de impacto digital
dentre os participantes das a¢0es itinerantes e online do Projeto.

A Incubadora oferecerd um programa estruturado de aproximadamente 9 meses de Incubagao
intensiva, com 6 ciclos de 6 semanas, totalizando 36 semanas, focados no desenvolvimento e validagao do
Modelo de Negécio e do Produto Minimo Viavel (MVP). Os participantes selecionados para a Incubagdo
continuarao recebendo suporte especializado dos professores, mentores e equipe técnica da Incubadora.

Além disso, para garantir flexibilidade, o curso inicial e conteidos complementares da Incubadora
contardo com aulas online disponiveis em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O projeto foi projetado
para oferecer uma jornada intensa e completa de aprendizado e desenvolvimento de negdcios, com apoio
constante.

Cursos Complementares:

® Gestdo da Inovagdo e Modelagem de Negdcios Digitais
o Conteudo: Design Thinking, Lean Startup, Proposta de Valor, Customer Discovery,
Business Model Canvas.
o Objetivo: capacitar os empreendedores para estruturar e validar modelos de negécio
inovadores e sustentaveis.

e Marketing Digital e Estratégias de Vendas Online
o Conteudo: Funil de vendas, SEO, trafego pago (Google Ads, Meta Ads), redes sociais e
automacao de marketing.
o Objetivo: fortalecer a presenca digital e aumentar a conversdo dos produtos e servicos
desenvolvidos.

e Finangas para Startups e Empreendedores
o Conteudo: precificacdo, fluxo de caixa, custos fixos e varidveis, indicadores de
desempenho e captac¢do de recursos.
o Objetivo: capacitar para a gestdo financeira eficiente e tomada de decisdo estratégica.

e Prototipagem e Desenvolvimento de MVPs Digitais (No-code / Low-code)
o Conteudo: uso de ferramentas como Figma, Glide, Bubble, Notion, Airtable e Tilda.
o  Objetivo: permitir que os empreendedores criem e testem seus MVPs de forma rapida,
econOmica e funcional.

e Pitch, Comunicacdo e Captacdo de Investimentos
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o Conteudo: storytelling, estrutura de pitch deck, técnicas de apresentacao,
relacionamento com investidores.

o Objetivo: preparar os incubados para comunicar suas ideias com clareza, atrair
parceiros e captar recursos.

Temas: O projeto proporciona uma visdo mais ampla e atualizada sobre temas relevantes,
complementando o aprendizado pratico com insights estratégicos e inspiradores. Serdo trabalhados em cada
regido (nas carretas itinerantes): palestras, workshops e experiéncias interativas nas dareas de inovagao,
empreendedorismo, producao de contetido digital, e tecnologia.

A fase de Incubacdo aprofundard estes temas e adicionarad contelddos essenciais para a estruturacdo e
crescimento de um negdcio digital, como:

e Modelagem de Negdcios Inovadores (utilizando metodologias como Canvas, Lean Startup)
® Planejamento Estratégico e Operacional

e Gestdo Financeira e Planejamento de Capital

® Aspectos Juridicos para Startups Digitais

e Técnicas Avancadas de Marketing Digital e Vendas Online

® Branding e Posicionamento de Mercado

® UX/UI e Design de Produto Digital

® Preparacdo para Captacdo de Investimentos (Pitch, Rodadas de Investimento)

Pés-Incubacgdo: Trilha Intensiva de Pds-Incubacdo
Objetivo Geral:

Objetivo Geral do Programa e Justificativa o presente projeto, intitulado “PROGRAMA INCUBADORA
DIGITAL", alinha-se integralmente ao objetivo do Edital de capacitar e apoiar empreendedores do Distrito
Federal no processo de digitalizagdo de seus negécios. Com um foco especial na inclusdo de empreendedores
em situacao de vulnerabilidade social e econdmica, residentes nas diversas regides administrativas do DF, esta
iniciativa busca fomentar o empreendedorismo digital como um vetor crucial de inclusdo produtiva,
desenvolvimento territorial e geracdo de renda, especialmente para a juventude. A transicdo da escola para o
mercado de trabalho é um desafio significativo, e o empreendedorismo digital surge como uma alternativa
promissora, oferecendo multiplas possibilidades de insercao profissional. Este projeto visa preencher a lacuna
existente no acesso a oportunidades de qualificacdo profissional de alta qualidade, especialmente em
comunidades com menor indice de Desenvolvimento Humano (IDH).

Objetivos Especificos:

e Transformar ideias validadas em negdcios digitais vidveis e sustentaveis: Através de um programa de
incubacdo estruturado que apoie o desenvolvimento do modelo de negdcio e MVP.

® Aumentar a taxa de sucesso e sobrevivéncia de startups digitais nas cidades satélites do DF:
Oferecendo suporte especializado em gestdo, tecnologia, mercado e capital.

e Facilitar o acesso a redes de contatos, mentores e potenciais investidores para os empreendimentos
incubados: Conectando os empreendedores com o ecossistema de CT&I do DF.

® Promover o desenvolvimento de competéncias empreendedoras avancadas nos participantes
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selecionados para a Incubacdo: Através de mentorias, capacitagbes e acompanhamento
individualizado.

e Gerar impacto socioecondmico nas Regides Administrativas do DF: Fomentando a criagdo de negdcios
gue possam gerar empregos e renda local.

ANALISE DO CENARIO

O cendrio atual do Distrito Federal evidencia avancos significativos no campo da inovagao e da economia
digital, mas também revela desigualdades estruturais de acesso a tecnologia, a educacdo digital e as
oportunidades de qualificagdo profissional. Essa disparidade é especialmente notavel nas Regides
Administrativas periféricas, onde a caréncia de infraestrutura tecnoldgica, de conectividade e de formacao

especifica limita a inser¢do produtiva e o desenvolvimento socioecon6mico local.

De acordo com dados do IBGE (PNAD Continua, 2024) e da Codeplan (PDAD, 2023), embora o Distrito
Federal apresente um dos maiores Indices de Desenvolvimento Humano (IDH) do pais, as desigualdades
internas entre as regioes administrativas permanecem acentuadas. Enquanto o Plano Piloto e regiGes centrais
concentram a maior parte dos empregos e empreendimentos tecnolégicos, areas como Itapod, Sdo Sebastido,
Santa Maria, Ceilandia e Sol Nascente/Por do Sol ainda enfrentam altos indices de desemprego juvenil, baixa
escolaridade tecnolégica e dificuldades de acesso a internet de qualidade.

Esses desafios se refletem diretamente na capacidade de inovagao e geragdao de renda da populagdo.
Jovens e adultos em situacdo de vulnerabilidade tém acesso restrito a formag6es técnicas voltadas as novas
profissoes digitais, o que limita sua competitividade no mercado de trabalho e perpetua ciclos de desigualdade
social. Ao mesmo tempo, o setor produtivo do DF demonstra alta demanda por profissionais com
competéncias digitais, especialmente nas dreas de empreendedorismo, marketing digital, programacao,
gestdo de negdcios e produgdo de contetido online.

Além do descompasso entre oferta e demanda de competéncias, observa-se uma baixa integra¢ao entre
os ecossistemas de inovac¢do, educacido e empreendedorismo, o que reduz o potencial de articulacdo entre
governo, iniciativa privada e sociedade civil. A caréncia de politicas de inclusdo digital sustentdveis e
descentralizadas impede que o Distrito Federal aproveite plenamente o potencial de sua juventude e de sua
rede de inovacao.

Diante desse contexto, torna-se urgente a implementagdo de ag¢des estruturadas de capacitacao

tecnoldgica e incentivo a inovacdo, capazes de reduzir desigualdades regionais, gerar oportunidades de
trabalho decente e fortalecer o ecossistema de empreendedorismo digital no DF.

O Programa Incubadora Digital surge, portanto, como uma resposta estratégica a esse cendrio. Seu
modelo de formacao hibrida e itinerante, que combina carretas equipadas com laboratdrios digitais, cursos
presenciais e ambiente virtual de aprendizagem (AVA), permite levar conhecimento, tecnologia e
oportunidades a todas as 35 Regioes Administrativas. Essa abordagem descentralizada e inclusiva promove
democratizagdo do acesso a inovagdao, amplia a empregabilidade juvenil e fortalece a economia criativa e
tecnoldgica do Distrito Federal.

Assim, o projeto se apresenta como uma solugdo de politica publica eficaz e sustentavel, com potencial
para transformar o panorama atual da inclusdo digital e do desenvolvimento tecnolégico no DF, alinhando-se as
diretrizes do PPA 2024-2027, da SECTI/DF e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda
2030.
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PUBLICO ALVO BENEFICIADO

PREVISAO DE PUBLICO DIRETO (BENEFICIARIOS):

m Meta Quantitativa: 9.860 participantes.

m Métricas Utilizadas: Plataforma de inscricao.

m Taxa de Adesdo por Faixa Etdria e Regido: Analise de participacdo em eventos educativos e profissionais,
ajustada para uma faixa etdria mais ampla.

Capacidade de Atendimento das Unidades Madveis: 30 participantes.

indice de Interesse em Qualificagdo Profissional e Inclusdo Digital: Pesquisa com ONGs, centros
comunitdrios e associagdes locais sobre o interesse dos adultos em atividades de ciéncia e tecnologia.

BENEFICIARIOS INDIRETOS

Descricdo: Os beneficidrios indiretos sdo compostos por familiares, redes de apoio dos participantes
diretos, educadores locais, lideres comunitarios e a populacdo em geral das dreas atendidas,
impactados pelo aumento de qualificacdo e acesso a tecnologia proporcionados pelo projeto.
Caracteristicas:

m Familias dos participantes diretos, incluindo pais, conjuges, filhos e redes de apoio.

m Educadores, gestores escolares e membros da comunidade.

m Comunidade geral das regides, beneficiada pelo aumento de qualificagdo e inclusdo dos participantes.

Previsdao de Beneficidrios Indiretos:

m Meta Quantitativa: 50.750.

m Métricas Utilizadas: A Partir da Ficha de Inscri¢do (Efeito Multiplicador); A Partir dos Seguidores nas
Redes Sociais (Alcance Digital).

m Taxa de Multiplicagdo Familiar e Comunitdria: Estimativa média de 5 a 6 pessoas por rede de apoio dos
participantes, com foco em adultos que possam disseminar o conhecimento em suas redes familiares e
profissionais.

m Impacto em Centros Comunitdrios e Redes Educativas: Estimativa de pelo menos 500 educadores e
membros da comunidade beneficiados por regido administrativa, devido ao efeito multiplicador.

m Taxa de Repercussao Social e Profissional: Estimativa do impacto econdmico e social para adultos
de até 50 anos, permitindo o compartilhamento do aprendizado em contextos familiares e de
trabalho, criando um impacto intergeracional.

ALINHAMENTO COM AS POLITICAS PUBLICAS

O Programa Incubadora Digital: Capacitacdo e Desenvolvimento de Negdcios Inovadores esta
plenamente alinhado as politicas publicas de ciéncia, tecnologia, inovagao e inclusdo digital estabelecidas pelo
Governo do Distrito Federal (GDF), em especial aquelas conduzidas pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e
Inovagdo (SECTI/DF).

A iniciativa contribui diretamente para os objetivos previstos no Plano Plurianual (PPA) 2024-2027, que
define como prioridades o fomento a inova¢ao, a inclusdo produtiva e digital e o desenvolvimento de
competéncias tecnoldgicas voltadas a transformagdo social e econémica. O projeto também se insere nas
diretrizes do Decreto n2 40.716/2020, que estabelece como competéncia da SECTI a promogao de politicas de
ciéncia, tecnologia e inovagdo para o desenvolvimento sustentdvel e a melhoria da qualidade de vida no Distrito
Federal.

Por meio de acbes voltadas a formac¢ao tecnoldgica, ao empreendedorismo digital e ao
desenvolvimento de negdcios inovadores, o Programa Incubadora Digital contribui para o fortalecimento do
ecossistema de inovagdo do DF, articulando governo, sociedade civil e iniciativa privada. Essa abordagem
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colaborativa reforga os principios da Lei Organica do Distrito Federal, que incentiva a participa¢do social e a
descentralizagdo das politicas publicas.

Além disso, o projeto atende aos dispositivos da Portaria n? 117/2023 e da Portaria n2 550/2023 da
SECTI/DF, que orientam a celebragdo de parcerias com Organizacdes da Sociedade Civil (OSCs) para execugdo
de a¢bes que ampliem o acesso ao conhecimento cientifico, a inovagao tecnoldgica e a inclusao digital em
todo o territdrio.

O programa também dialoga com a Agenda 2030 da ONU, adotada como referéncia pelo Governo do
Distrito Federal, contribuindo diretamente para o cumprimento dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS):

e ODS 4 - Educacao de Qualidade: oferta de formagdo tecnoldgica e digital gratuita e inclusiva;

e ODS 8 — Trabalho Decente e Crescimento Econdmico: promocado da empregabilidade e do
empreendedorismo digital;

e ODS 9 - Industria, Inovagao e Infraestrutura: fortalecimento da infraestrutura tecnoldgica e do
ecossistema de inovagao regional.

Portanto, o Programa Incubadora Digital consolida-se como uma ferramenta de politica publica
transversal, promovendo educag¢do tecnoldgica, inclusdo social e desenvolvimento sustentavel de forma
integrada as estratégias governamentais do Distrito Federal.

DA CONTRATAGAO E TRIBUTAGAO E ENCARGOS SOCIAIS

Em cumprimento ao que estabelece o art. 41, § 1o do Decreto no 37.843/2016, que a equipe de trabalho
consiste no pessoal necessario a execugdo do objeto da parceria, incluidas pessoas pertencentes ao quadro da
organizacdo da sociedade civil ou contratadas, serdo submetidas a regime civel, através de contratacdo seja de
pessoa juridica, onde toda a prestacdo de servicos serd comprovada com notas fiscais, ndo necessitando
informar valores de tributos e encargos trabalhistas ou informacdes relativas a eventuais imunidades.

DO DECRETO N2 43.054/2022 (COVID 19)

Em que pese a consideravel melhora nos dados relativos a pandemia da Covid-19 no Distrito Federal,
ainda esta vigente o Decreto n? 43.054 de 03 de mar¢o 2022, o qual dispde sobre as medidas para
enfrentamento da emergéncia de salde publica de importancia internacional decorrente da COVID-19
(Sars-Cov-2). Atualmente, as atividades presenciais estdo sendo permitidas, porém, caso seja necessario, a OSC
realizard a adequacdo do evento e das atividades a realidade vivenciada e as restri¢cdes impostas pelo Distrito
Federal.

CONTRAPARTIDA

O projeto contempla a contrapartida devido a criagdo de um espago de descompressdo voltado ao
bem-estar, estimulo criativo e desenvolvimento socioemocional dos alunos. Esse ambiente sera equipado com
um Cockpit Simulador Completo, uma tecnologia imersiva que alia entretenimento, inovagdo e aprendizado
pratico.

A proposta do espaco é proporcionar momentos de relaxamento e interacdo positiva durante os
intervalos das atividades formativas, contribuindo para a reducdo do estresse, melhoria da concentracdo,
aumento do engajamento e fortalecimento das relagdes interpessoais entre os participantes. O ambiente sera
projetado de forma acolhedora, ludica e acessivel, favorecendo a permanéncia e a motivacdo dos jovens
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durante o periodo de capacitagao.

O Cockpit Simulador Completo que serd instalado nesse espago é uma estacdo de simulacdo avancada,
com estrutura ergonomica, visualizacdo panoramica por meio de multiplas telas ou realidade virtual, sistema
de audio imersivo e controles realistas de direcdo, voo ou navegacdo, dependendo da configuracdo utilizada.
Além de proporcionar uma experiéncia envolvente e divertida, o equipamento também tem fungdo educativa,
podendo ser utilizado para desenvolver habilidades como raciocinio ldgico, coordenacdo motora, capacidade
de tomada de decisdo, atengdao a multiplas tarefas e familiarizacdo com tecnologias de ponta, como sensores,
softwares interativos e interfaces digitais.

A presencga do simulador reforga o carater inovador do projeto, ampliando as possibilidades pedagdgicas
e contribuindo para a formacdo de jovens mais preparados para os desafios do século XXI. Ao unir lazer,
tecnologia e formacdo, o espaco de descompressdo torna-se um importante diferencial do projeto,
incentivando a permanéncia dos alunos e promovendo experiéncias significativas que valorizam o
protagonismo juvenil e o uso criativo da tecnologia.

Descri¢cdao da Despesa Unid.Med. QTD Valor Unitario Valor Total
Cockpit Simulador - O Cockpit Simulador | Unidade/Dia 212 RS 200,00 RS 42.400,00
Completo é um sistema integrado de ria

simulagdo imersiva, projetado para oferecer
uma experiéncia realista de pilotagem em
contextos educacionais, técnicos e de
inovagdo. Construido em estrutura de ago
carbono com pintura eletrostatica, possui
design modular e ergon6mico que simula
com fidelidade o interior de uma cabine
real, com assento esportivo ajustavel, apoio
para os pés e suporte reguldvel para os
controles. O sistema inclui volante com
force feedback ou conjunto de manche,
manete de poténcia e pedais de leme, além
de painel com botdes programaveis, chaves
seletoras, indicadores digitais e simulagao
de radio. A visualizacdo é feita por trés
monitores de 32" a 43" em Full HD ou 4K,
dispostos em curva com visdo panoramica
de até 180°, compativeis com dculos de
realidade virtual (VR). O audio é imersivo,
com subwoofer ou fones com isolamento
acustico. O  hardware conta com
processador Intel i7 ou superior, 32 GB de
RAM, SSD de 1 TB e placa grafica RTX 4070,
operando com Windows 11. E compativel
com softwares como Microsoft Flight
Simulator, X-Plane, iRacing, Assetto Corsa e
Euro Truck Simulator. Pode incluir recursos
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como telemetria em tempo real, resposta
tatil, personalizacdo visual, licenca de
software por 12 meses, manual técnico em
portugués e garantia minima de 12 meses
com suporte técnico especializado. Indicado
para escolas técnicas, cursos
profissionalizantes, projetos STEM, feiras e
eventos de tecnologia.

METODOLOGIA DAS ACOES

Periodo de Execugao:

Inicio: 30 dias apds a assinatura do Termo de colaboragdo.

Término: 12 meses apds a assinatura do Termo de colaboracdo, podendo ser prorrogado de acordo com a
legislacao.

Formato: Presencial e Online.

ADMINISTRACOES REGIONAIS QUE SERAO ATENDIDAS

AREA REGIOES ADMINISTRATIVAS
1 ARAPOANGA/PLANALTINA
2 SOBRADINHO/SOBRADINHO II/FERCAL
3 PARANOA/ITAPOA
4 VARJAO/LAGO NORTE
5 JARDIM BOTANICO/LAGO SUL/SAO SEBASTIAO
6 AGUAS CLARAS/ARNIQUEIRAS/AREAL
7 VICENTE PIRES
8 TAGUATINGA
9 AGUAS QUENTES/RECANTO DAS EMAS/ RIACHO FUNDO I
10 RIACHO FUNDO I/CANDANGOLANDIA
11 NUCLEO BANDEIRANTE/PARK WAY
12 SANTA MARIA
13 GAMA
14 SAMAMBAIA
15 SOL NASCENTE/CEILANDIA
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16 BRAZLANDIA
17 ESTRUTURAL/SIA
18 GUARA
19 SUDOESTE/OCTOGONAL/CRUZEIRO
20 PLANO PILOTO

Estrutura Completa do Projeto "PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL"

Prazo de Execug¢ao: 12 meses Objetivo: Integrar as fases de Pré-Producdo, Produgdo e Pés-Producdo,
detalhando a fase de Producdo em eixos tematicos para uma execucdo légica e organizada.

A estrutura do projeto foi dividida em trés grandes fases: Pré-Produgao (preparacao), Produgdo (execugao das
metas) e Pés-Produgdo (avaliagdo e encerramento).

FASE 1: PRE-PRODUCAO (Preparagdo e Planejamento)

Esta fase concentra as atividades iniciais e de Planejamento e Estratégia necessarias para garantir que a
equipe, os recursos e a metodologia estejam prontos antes do inicio da execugao das atividades principais.

Atividade Detalhamento da A¢do

Sele¢do e Contratacao | Recrutamento e formalizagao do vinculo dos profissionais-chave para todas as

do Time do Projeto areas do projeto (gestdo, administrativo, financeiro, técnico, produgdo de contetdo,
etc.).

Estabelecimento de Definicdo das metodologias de trabalho (ex: Funil da Inovacdo, Gamificacao,

Metodologias e MROSC para gestdo financeira), ferramentas de gestdo de projetos (ex: Trello,

Ferramentas Asana) e canais de comunicacdo interna.

Realizagdao do Treinamento e alinhamento da equipe sobre os objetivos, escopo, cronograma (12

Onboarding do Time meses) e orcamento do projeto, garantindo a compreensao das diretrizes e
responsabilidades.

Aquisicdo de Recursos | Compra e prepara¢do de todos os recursos materiais e insumos inerentes a

Materiais execugao do projeto, excluindo a infraestrutura fisica que sera tratada na Produgdo
(Eixo I).
Inicio dos Trabalhos Formalizagdo do inicio da execugdo do objeto do edital, conforme previsto no

termo de colaboracao.

Divulgacao da Publicagdo nas redes sociais da assinatura do Projeto
Parceria
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FASE 2: PRODUCAO (Execugio e Entrega)

Esta é a fase de execucdo do projeto, com duragdo de aproximadamente 11 meses (apds a Pré-Producdo). As

atividades foram agrupadas em quatro eixos tematicos para otimizar o gerenciamento e a entrega.

. Eixo: Infraestrutura e Tecnologia (Base Operacional)

Foco na criacdo e manutengdo do ambiente fisico e digital.

Continuo

sanar duvidas técnicas e pedagdgicas dos
participantes.

ID Atividade Detalhamento da Agao Prazo (Ref.)

1.1 Implantagao da Prover infraestrutura operacional completa Outubro [M1]
Infraestrutura Fisica | para as duas unidades moveis (carretas) e para

o polo fixo (incubadora). Inclui mobiliario,
computadores, material didatico e acesso a
internet.

1.2 Garantia de Implementar rampas, banheiros adaptados e Outubro [M1]
Acessibilidade elevador nas carretas, garantindo acessibilidade

em todas as estruturas fisicas do projeto.

1.3 Criagao de Equipar as carretas com salas de apoio, estudio | Outubro [M1]
Ambientes Especiais | para gravacao de podcasts, e instalar areas de

descompressao.

.4 Desenvolvimento do | Criar um AVA de propriedade do GDF Planejamento
Ambiente Virtual de | (Tecnologia Moodle) para operacionalizacdo da | Outubro [M1];
Aprendizagem (AVA) | Incubadora. Deve ser responsivo e integrado Desenvolvimento

com tecnologias do GDF. Novembro e
Dezembro [M2 e
M3]; Piloto e
Ajustes Outubro
[M1];

1.5 Disponibilizagao de Disponibilizar o contelddo programatico Novembro/2025 a
Plataformas e (Capacitacgdo e Incubacdo) na Plataforma Outubro/2026
Ferramentas Digital, oferecendo diversos formatos de

conteudo e espacgos de colaborag¢do (forum e
chat).
1.6 Suporte Técnico Oferecer suporte técnico (chat ou e-mail) para Novembro/2025 a

Outubro/2026
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II. Eixo: Formacgdo e Contelido (Capacitacdo e Incubacdo)
Foco na producdo de materiais, oferta de cursos e execucao das metodologias.

ID Atividade Detalhamento da Acao Prazo (Ref.)

1.1 Producao de Coordenar a producao e disponibilizacdao de Novembro/2025 a
Materiais Didaticos materiais didaticos para Capacitagdo e Outubro/2026

Incubagdo em diversos formatos (video,
e-books, apostilas, guias).

1.2 Adaptacao de Garantir a inclusdo de intérprete de Libras para | Novembro/2025 a
Conteudo para palestras e eventos nas atividades de Outubro/2026
Acessibilidade capacitagao e incubagao.

1.3 Oferta de Cursos, Realizar treinamentos presenciais, hibridos e Novembro/2025 a

Palestras e
Workshops

online com foco em empreendedorismo digital,
vendas online, ferramentas digitais, Inteligéncia
Artificial e Letramento Digital.

Oferta de Cursos: Sera ofertado o curso
CAPACITACAO EM EMPREENDEDORISMO
DIGITAL

Modelo: Presencial, Hibrido e Online.

Carga hordria: 60 horas de curso
presencial e 20 horas de curso
online.

Curso presencial
e Carga horaria: 60 horas por Regido

Administrativa + 20h complementar on
line (caracterizando o formato
hibrido), totalizando 80h por Regido

Administrativa;

e Turmas: 2 turmas por cada Regido
Administrativa;

e Turnos: matutino e vespertino;

e Periodo: 03 (trés) semanas em cada RA.

¢ Quantidade de alunos por turma: 30
pessoas;

e Mentoria: 40 pessoas por turno, que
acontecera as exclusivamente nas
sextas-feiras de cada semana;

¢ Forma de avaliacdo: Trabalho pratico,

Outubro/2026
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assiduidade, participacdo nas atividades
propostas;

¢ Mddulos presenciais: 1 ao 14 do conteldo
programatico Presencial.

¢ Mddulos complementar Online: Além do
conteudo programatico serdo feitos
estudos de caso online

(caracterizando o formato hibrido),

totalizando 20h.

Curso on-line

e Carga horaria: 20 horas por acesso
totalmente Online (caracterizando 100%
on line);

¢ Quantidade de alunos: 180 acessos por
RA;

¢ Forma de avaliagdo: Trabalho pratico,
assiduidade, participagdo nas atividades
propostas;

¢ Médulos on-line: 1 ao 14 Cronograma de
aula do curso 100% online Modelo: Online;

e Disponibilidade: 24 horas, 100% online;

¢ Forma de avalia¢do: Trabalho pratico,
assiduidade, participacao nas atividades
propostas;

Método de Ensino Presencial: Aulas
tedricas, estudos de caso, oficinas
praticas e discussées em grupo para
garantir um aprendizado dinamico e
aplicado.

Material de Apoio: Serd utilizado
material complementar como slides,
leituras recomendadas e acesso a
ferramentas digitais para que os
participantes possam praticar fora das
aulas.

Materiais Didaticos Diversificados:
Producdo e distribuicdo de materiais
como ebooks, apostilas impressas e
digitais (PDFs interativos), slides,
workbooks, templates, videos,
quizzes, féruns, guias rapidos,
manuais, e acesso a uma biblioteca
virtual.
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Metodologia:

¢ Aulas praticas com desafios e simulagdes.

¢ Uso de ferramentas gratuitas ou de facil
acesso para jovens.

¢ Feedback continuo e avaliagGes
interativas.

¢ Grupos de trabalho para incentivo ao
trabalho em equipe.

Palestras: O tema da palestra sera: "Do
Problema ao Produto: Como Validar sua Ideia
antes de Investir no MVP." A palestra aborda as
etapas essenciais de validacdo de ideias e
hipéteses de negdécio antes do desenvolvimento
do produto minimo vidvel. Enfatiza o uso de
metodologias como Lean Startup e Design
Thinking para identificar dores reais do cliente,
construir solucdes de baixo custo e reduzir
riscos de mercado. Os participantes aprendem
como testar rapidamente suas propostas de
valor, coletar feedbacks e ajustar o rumo do
negdcio com base em dados, ndo em
suposicOes. A contratacdo serd no regime de
prestacdo de servicos, devendo haver
apresentacdo de nota fiscal. O profissional ird
atuar durante o periodo de Producdo.

Workshop: Construindo o MVP na Pratica: do
Conceito a Prototipagem. Workshop imersivo
voltado a criagdo pratica do Produto Minimo
Viavel (MVP), utilizando metodologias ageis e
ferramentas acessiveis (no-code/low-code). Os
participantes aprendem a transformar suas
ideias em protétipos funcionais, estruturando
funcionalidades essenciais, validando hipdteses
com usuadrios reais e ajustando rapidamente o
produto com base no feedback. A atividade
combina teoria aplicada, experimentagao em
grupo e mentoria técnica, permitindo que cada
startup saia do workshop com um MVP inicial
testdvel e um plano de evolucdo.

1.4

Execugao de Oficinas
Praticas

Incluir oficinas praticas no conteudo
programatico (Capacitagdo e Incubagao) para
aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

Novembro/2025 a
Outubro/2026
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Oficinas Praticas: O conteldo programatico
previsto tanto para a Capacitacao quanto para a
Incubacgdo incluem oficinas praticas para
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos dentro
da trilha de formacdo

Serdo realizadas 40 oficinas praticas no decorrer
do projeto. As oficinas serao realizadas no polo
presencial e nas carretas itinerantes.

1.5

Implementagao da
Fase de Incubagao
(INCUBADIGITAL)

Realizar processo de selecdo para participantes
com potencial apds a Capacitacdo. Oferecer
mentoria, apoio técnico e conexao com o
mercado.

Nesta fase os alunos terdo acompanhamento
técnico com consultores em marketing digital,
financas, juridico e gestdo de negdcios;
ofertados em espaco fisico e também em
plataforma virtual colaborativa (coworking e

plataforma online); acesso a plataformas de

vendas (e-commerce), parcerias com

marketplaces (Google Meu Negdcio, Instagram
Business, Whatsapp Business, Google Ads,
Facebook Ads, entre outros), bancos (Programa
PRONAMPE e Capital de Giro do Banco do
Brasil, ProCred360 da Caixa e BNDES Startup), e
aceleradoras (Cotidiano Aceleradora, Baita
Aceleradora, TXM Methods, além de programas
como Start BSB e Voa DF); capacitacdo
continuada com mddulos avancados e temas
complementares; e networking e rodadas de
negdcios com parceiros, investidores e
instituicdes publicas e privadas, entre outros.
Este programa de incubacdo tera
aproximadamente 9 meses de incubacao
intensiva, focado no desenvolvimento e
validacdo do Modelo de Negdcio e do Produto
Minimo Viavel (MVP), através de 6 ciclos de 6
semanas cada.

Servicos Detalhados da Incubagao: Mentorias
Especializadas; Capacitagdes e Workshops

Novembro/2025 a
Outubro/2026
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Avancados; Acompanhamento técnico em
Gestdo e Finangas; Apoio Tecnoldgico e de
Produto; Conexdao com Mercado e Rede; Apoio
a Captacao de Recursos; ofertados na
Infraestrutura (Polo Fixo) e Comunidade
(Networking).

1.6 Palestras e Oficinas Ofertar palestras e oficinas com especialistas Novembro/2025 a
com Especialistas em diversas areas (empreendedorismo, Outubro/2026
marketing, tecnologia, soft skills,
responsabilidade socioambiental).
Serdo realizadas 70 palestras e 70 oficinas no
decorrer do projeto, sendo uma para cada ciclo
de incubacado
1.7 Praticas de Incentivo | Veicular campanhas de divulga¢gdo com temas Novembro/2025 a
a lgualdade de que promovam a igualdade de género e Outubro/2026
Género promover oficinas com mulheres e profissionais
LGBTQIA+ de referéncia.
[Il. Eixo: Comunicacdo e Engajamento (Alcance e Eventos)
Foco nas a¢oes de divulgacdo, mobilizacdo de publico e realizagdo de eventos estratégicos.
ID Atividade Detalhamento da A¢do Prazo (Ref.)
.1 Campanhas de Realizar campanhas abrangentes (conforme Novembro/2025 a
Marketing Digital Plano de Comunicagdo) incluindo: cronograma Outubro/2026
de postagens semanais, parcerias com
influenciadores locais, mobilizacdo presencial e
veiculacdo em painéis de LED/Outdoor.
.2 Evento de Realizar evento hibrido (Auditério GDF/Espaco Novembro/2025
Langamento Oficial de Inovagdo e online) de 2h de duracdo, para
apresentar o projeto a empreendedores,
parceiros, liderancas, autoridades e imprensa.
.3 Eventos de Realizar eventos de certificacdo e sele¢do paraa | Novembro/2025 a
Certificagdo e Selegdo | Incubadora nas RegiGes Administrativas. Outubro/2026
n.4 Divulgagao de Produzir e divulgar materiais (depoimentos Novembro/2025 a

Histdrias de Sucesso

escritos e visuais) retratando os casos de sucesso

Outubro/2026
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e as transformacgdes alcancadas pelos
participantes.

IV. Eixo: Gestdo, Monitoramento e Resultados (Controle e Avaliacdo)

Foco no acompanhamento, coleta de dados, avaliagcdo de impacto e gestdo financeira.

Prestacao de Contas

(oriundos da SECTI/DF) seguindo o MROSC e o
Decreto Distrital n2 37.843/2016, garantindo
transparéncia e conformidade.

ID Atividade Detalhamento da Agao Prazo (Ref.)

Iv.1 Monitoramento Realizar o acompanhamento por meio de Novembro/2025 a
Continuo do avaliacdo de desempenho, listas de presenca, Outubro/2026
Progresso mentorias e acompanhamento individualizado

(naincubacdo) e pela plataforma AVA.

V.2 Aplicagdo de Realizar pesquisa de satisfagao (online e Novembro/2025 a
Pesquisas e impressa) ao final das atividades formativas para | Outubro/2026
Feedbacks avaliar qualidade, efetividade e identificar

melhorias.

Iv.3 Elaboragdo de Elaborar relatérios detalhados (mensais para o Novembro/2025 a
Relatdrios de INCUBADIGITAL e final completo) com Outubro/2026
Impacto indicadores quantitativos e qualitativos,

resultados de impacto e recomendacdes.
v.4 Gestao Financeira e Gerenciar e executar financeiramente os recursos | Novembro/2025 a

Outubro/2026

FASE 3: POS-PRODUCAO (Encerramento e Auditoria)

Esta fase finaliza o projeto, focando na avaliagdo global, comunicacdo final e nas obriga¢des de prestacdo de

contas.

Atividade

Detalhamento da Agdo

Auditoria e Qualidade

requisitos do edital.

Realizagdo de auditoria interna e externa para verificar a
conformidade da execugdo do projeto com o plano e os
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Evento de Encerramento (Demoday)

Realizar evento presencial e hibrido no 122 més, para
participantes, mentores, parceiros e investidores, com
premiacdo simbdlica.

Comunicacao de Resultados

Elaboragdo e divulgagdo de um resumo executivo dos resultados
e impacto do projeto para o publico e stakeholders (com base no
Relatério Final).

Prestagao de Contas

Finalizagdo e entrega do Relatério Final (até 30 dias apds o fim
do curso) e de toda a documentacdo financeira e técnica a
SECTI/DF, conforme as normas do MROSC.

RESULTADOS ESPERADOS

O projeto "PROGRAMA INCUBADORA DIGITAL" estd desenhado para gerar impactos significativos e
duradouros, que transcendem a simples entrega das atividades, promovendo uma transformacdo nos niveis

individual, social e institucional.

1. Impacto nos Participantes (Nivel Individual)

O foco principal é o desenvolvimento e a capacitacao dos individuos, especialmente aqueles em situacdo de

vulnerabilidade social.

Area de Impacto

Beneficio para o Participante

Desenvolvimento de Competéncias

Aquisicao de formacgao basica e intermediaria em eixos cruciais
como Empreendedorismo Digital, Trafego Pago, Producdo de
Conteudo e Posicionamento em Redes Sociais, aumentando a
empregabilidade e a competitividade no mercado digital.

Inclusdo Digital e Social

Capacitacdo para utilizar ferramentas tecnoldgicas e compreender
seu papel na sociedade moderna, promovendo o letramento
digital e reduzindo a exclusdo tecnolégica.

Geragdo de Renda e Negdcios

Transformacdo de ideias em negdcios digitais vidveis e
sustentaveis (através da Incubac¢do), fomentando o
empreendedorismo e a criagdo de novas fontes de renda.

Acesso e Networking

Conexao com mentores, especialistas e uma rede de
empreendedores, facilitando a troca de experiéncias e o acesso a
conhecimentos avancados em gestao e financas.

Empoderamento

Promoc¢do de um ambiente seguro e acolhedor, com praticas de
incentivo a igualdade de género e inclusdo de profissionais
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LGBTQIA+, contribuindo para o empoderamento social e
economico.

2. Impacto na Sociedade (Nivel Socioecon6mico)

O projeto visa contribuir diretamente para o desenvolvimento socioeconémico das Regides Administrativas do

Distrito Federal.

Area de Impacto

Beneficio para a Sociedade

Desenvolvimento Regional

Geragao de impacto socioeconémico nas 35 Regides
Administrativas, fomentando a criagdo de negdcios que geram
empregos e renda local, especialmente nas cidades satélites.

Ampliacdo do Alcance

Ampliacao do alcance, da visibilidade e da competitividade dos
pequenos negodcios locais através da capacitagdao em ferramentas
digitais e marketing online.

Acessibilidade e Inclusao

Garantia de que o conhecimento seja acessivel a todos, com a
disponibilizacdo de infraestrutura adaptada (carretas e polo fixo)
e tradugdo em Libras, promovendo a inclusdo plena.

Patrimonio Tecnolégico

Criacdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) de
propriedade do GDF, que se torna um ativo tecnoldgico para
capacitacdo continua e futura da populagdo.

3. Impacto no Ecossistema de Inovagao (Nivel Institucional)

O projeto fortalece o ambiente de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (CT&I) do DF.

Area de Impacto

Beneficio para o Ecossistema

Fortalecimento da Rede

Facilitagdao do acesso a redes de contatos, mentores e potenciais
investidores para os empreendimentos incubados, conectando-os
de forma mais robusta ao ecossistema de CT&I do DF.

Inovagao e Sobrevivéncia

Aumento da taxa de sucesso e sobrevivéncia de startups digitais
nas cidades satélites, injetando novos negdcios inovadores e
resilientes no mercado.

Transferéncia de Conhecimento

Utilizacdo de metodologias avancadas (Business Model Canvas,
Lean Startup, Design Thinking, SCRUM) e temas emergentes (IA,
Automacdes), elevando o padrido de conhecimento disponivel no
ecossistema.
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Monitoramento e Dados Elaboragdo de Relatérios de Impacto e Indicadores de
Desempenho detalhados, fornecendo dados concretos para a
formulagdo de futuras politicas publicas pela SECTI/DF.

DETALHAMENTO DAS METAS E INDICADORES

META 1: Capacitacdo e Formagao Digital

Unidades/Publicos-alvo: Populacdo do Distrito Federal, preferencialmente em situacdo de vulnerabilidade
social.

Definicao dos meios
e Vertente 01 - CAPACITACAO EM EMPREENDEDORISMO DIGITAL: Cursos (80h presencial/hibrido e 20h
online), palestras, workshops e oficinas praticas. Produgdo e disponibilizacdo de materiais didaticos
(video, e-books, apostilas). Total de Atendimentos: 5.300 (1.200 presenciais + 3.600 online + 500

workshops).
INDICADORES
PARAMETROS PARA AFERICAO DE CUMPRIMENTO Quantidade de atendimentos
e Entregaveis: 14 Mddulos de Capacitagdo concluidos. e Minimo 80% do previsto.

Material didatico produzido e distribuido.

DETALHAMENTO DAS AGOES DA META 1

Etapa | Cronograma por data Prazo
1.1. | Preparacdo de Conteldo I: 04-11-2025
T: 04-12-2025
1.2. | Lancamento e Divulgacdo: I: 04-11-2025
T: 04-01-2026
1.3. | Execucdo Presencial/Hibrida: I: 04-12-2025
T: 04-10-2026
1.4. | Execugdo Online: I: 04-01-2025
T: 04-10-2026
1.5. | Workshops e Oficinas: I: 04-12-2025
T: 04-10-2026
1.6. | Avaliacdo e Certificacdo: I: 04-12-2025
T: 04-10-2026
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CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Capacitacao e Formagao Digital

Acdo

Local

Horario

Periodo

Inicio

Término

1.1. Finalizar a curadoria e produgao dos 14
Mddulos de Capacitagdo (incluindo temas como
IA, Trafego Pago, Produgdo de Conteudo). Produzir
materiais didaticos em diversos formatos
(e-books, videos, apostilas).

00:00

04-11-2025

04-01-2026

1.2. Iniciar campanhas de marketing digital e
mobilizagao presencial para captagao de
participantes. Realizar o Evento de Lancamento
Oficial do Projeto.

00:00

04-11-2026

04-01-2026

1.3. Iniciar a oferta dos cursos presenciais/hibridos
(80h por turma) nas 35 RegiGes Administrativas,
utilizando as carretas itinerantes e o polo fixo.
Garantir a presenca de intérprete de Libras.

00:00

04-11-2025

04-01-2026

1.4. Langar e manter o curso 100% online (20h) e
os médulos complementares na Plataforma Digital
(AVA).

00:00

04-11-2026

04-10-2026

1.5. Realizar os Workshops e Oficinas Praticas com
especialistas em temas complementares (soft
skills, igualdade de género, etc.).

00:00

04-11-2026

04-10-2026

1.6. Aplicar pesquisas de satisfagao e realizar
eventos de certificacdo para os concluintes.

00:00

04-11-2026

04-10-2026

META 2: Incubagao e Desenvolvimento de Negdcios

Unidades/Publicos-alvo: Egressos dos cursos de capacitagdo com maior potencial de impacto e viabilidade,

selecionados via processo seletivo.

Defini¢do dos Meios/ Parametros para aferi¢do

Definigao dos meios

e Vertente 02 - INCUBADIGITAL: Programa de incubacdo intensiva (9 meses), mentorias especializadas,
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acompanhamento técnico em gestdo/financas, apoio tecnoldgico e conexdo com o mercado
(investidores, aceleradoras).

Parametros para Aferigdo
e Total de Atendimentos: 360 (referente aos participantes incubados).

INDICADORES

PARAMETROS PARA AFERICAO DE CUMPRIMENTO
e 360 Modelos de Negdcio e MVPs validados. e Minimo 80% do previsto.

DETALHAMENTO DAS AGOES DA META 2

Etapa Cronograma por data Prazo
2.1 Selecdo de Projetos I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
2.2 Inicio dos Ciclos de Incubacao I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
2.3 Acompanhamento Intensivo I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
2.4 Conexao com o Mercado I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
25 Encerramento e Demoday I: 04-10-2026
T: 04-11-2026
2.6 Pds-Incubacdo I: 04-10-2026
T: 04-11-2026

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Incubagdo e Desenvolvimento de Negdcios

Agdo Local Horario Periodo
Inicio Término
2.1. Realizar processo seletivo para identificar e 00:00 | 04-11-2025 | 04-10-2026

selecionar os egressos da Capacitagdo com maior
potencial de impacto para o programa
INCUBADIGITAL.
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2.2. Iniciar os 6 ciclos de incubagdo intensiva (9
meses, 6 ciclos de 6 semanas) com foco em
metodologias como Business Model Canvas, Lean
Startup e SCRUM.

00:00

04-11-2025

04-10-2026

2.3. Oferecer mentorias especializadas (gestao,
finangas, marketing, juridico) e acompanhamento
individualizado para desenvolvimento e validagdo
do Modelo de Negdcio e MVP.

00:00

04-11-2025

04-10-2026

2.4. Promover rodadas de negécios e facilitar o
acesso a redes de contatos, mentores, investidores
e aceleradoras.

00:00

04-11-2025

04-10-2026

2.5. Realizar o Evento de Encerramento
(Demoday), com apresentacdo dos projetos,
premiagdo simbdlica e conexdao com o mercado.

00:00

04-11-2025

04-10-2026

2.6. Iniciar o monitoramento dos resultados e
crescimento dos empreendimentos, e criar a rede
de mentores e ex-alunos empreendedores.

00:00

04-11-2025

04-10-2026

META 3: Suporte e Atendimento Continuo

Unidades/Publicos-alvo: Empreendedores, pequenos negdcios locais e publico em geral nas 35 Regides

Administrativas do DF.

Definicdo dos Meios/ Parametros para afericdo

Definigao dos meios

e Atendimento Balcdo (nas carretas itinerantes e polo fixo), Consultorias Juridica e Financeira, Suporte

Técnico (chat/e-mail) e acesso a plataformas digitais.

Parametros para Afericao
o Total de Atendimentos: 4.200 (2.400 balcdo + 1.800 consultorias).

INDICADORES

PARAMETROS PARA AFERICAO DE CUMPRIMENTO

e Entregdveis: Suporte técnico continuo operante. Relatdrios °

de atendimento e satisfagdao dos usudrios de balcdo e
consultoria.

Minimo 80% do previsto.

DETALHAMENTO DAS ACOES DA META 3
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Etapa Cronograma por data Prazo
3.1 Estruturagdo do Suporte I: 04-10-2025
T: 04-11-2025
3.2 Atendimento Balcdo I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
3.3 Consultorias Especializadas I: 04-11-2025
T: 04-10-2026
3.4 Monitoramento e Feedback 1: 04-11-2025
T: 04-10-2026

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Suporte e Atendimento Continuo

Agao Local Horario Periodo
Inicio Término
3.1. Definir a equipe e os protocolos para 00:00 | 04-10-2025 | 04-01-2026

Atendimento Balcdo e Consultorias (Juridica e
Financeira). Configurar o Suporte Técnico
(chat/e-mail).

3.2. Iniciar o atendimento Balcdo nas carretas 00:00 | 04-01-2025 | 04-10-2026
itinerantes e no polo fixo, oferecendo orientagao e
informacdes sobre o projeto e o mercado digital
(2.400 atendimentos esperados).

3.3. Iniciar a oferta das 1.800 Consultorias 00:00 | 04-01-2025 | 04-10-2026
Juridicas e Financeiras, focadas em gestdo de
negécios, meios de pagamento e acesso a crédito
(PRONAMPE, Capital de Giro, etc.).

3.4. Monitorar o progresso dos participantes e 00:00 | 04-01-2025 | 04-10-2026
aplicar pesquisas de feedback para melhoria
continua dos servigos de suporte.

META 4: Infraestrutura e Sustentabilidade Tecnoldgica

Unidades/Publicos-alvo: Participantes do projeto, equipe de gestdo e o Governo do Distrito Federal (GDF).

Defini¢do dos Meios/ Pardmetros para aferi¢ido
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Definigao dos meios
e Implantagdo e manutengao da infraestrutura fisica (carretas e polo fixo), garantia de acessibilidade,
desenvolvimento do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) de propriedade do GDF.

Parametros para Aferigao
® 2 Carretas e 1 polo fixo estruturados para recepcionar o projeto.

INDICADORES
PARAMETROS PARA AFERICAO DE CUMPRIMENTO Quantidade de entregaveis
e Entregdveis: 3 Unidades Fisicas (2 carretas + 1 polo fixo) 2 carretas e 1 polo fixo estruturados para
implantadas, equipadas e acessiveis. 1 AVA desenvolvido, recepcionar o projeto.

testado e langado oficialmente. Propriedade Intelectual do
AVA transferida para o GDF.

DETALHAMENTO DAS ACOES DA META 4

Etapa Cronograma por data Prazo
4.1. Implantacao da Infraestrutura Fisica I: 04-10-2025
T: 04-01-2026
4.2, Planejamento do AVA I: 04-10-2025
T. 04-01-2026
4.3. Desenvolvimento do AVA I: 04-10-2025
T. 04-02-2026
4.4. Producdo de Conteudo e Piloto I: 04-10-2025
T: 04-03-2026
4.5. Langamento Oficial e Transferéncia I: 04-10-2025
T: 04-04-2026
4.6. Manutengdo e Suporte I: 04-10-2025
T: 04-10-2025

CRONOGRAMA DE EXECUGCAO

Infraestrutura e Sustentabilidade Tecnoldgica

Agao Local Horario Periodo

Inicio Término
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4.1. Finalizar a aquisicao, personalizacao e 00:00 | 04-10-2025 | 04-01-2026
equipagem das 2 Carretas Itinerantes e do 1 Polo
Fixo (Incubadora), garantindo acessibilidade
(rampas, elevadores, banheiros adaptados).

4.2. Definir requisitos, arquitetura e 00:00 | 04-10-2025 | 04-01-2026
funcionalidades do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), incluindo a integragdo com o
login Unico do GDF.

4.3. Executar o desenvolvimento da plataforma 00:00 | 04-10-2025 | 04-03-2026
LMS customizada, responsiva, com recursos de
videoaulas, féruns, quizzes e dashboard de
acompanhamento.

4.4. Inserir os contelidos no AVA e realizar o piloto 00:00 | 04-10-2025 | 04-03-2026
da plataforma com um grupo reduzido de usudrios
para ajustes e corregdes.

4.5. Langar oficialmente o AVA e formalizar a 00:00 | 04-10-2025 | 04-04-2026
transferéncia da Propriedade Intelectual para o

GDF.

4.6. Garantir a manutencao continua da 00:00 | 04-10-2025 | 04-10-2026

infraestrutura fisica e o suporte técnico da
plataforma digital.

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

PARCELA MES/ANO VALOR DA PARCELA
1 Novembro/2025 RS 5.600.000,00
i Dezembro/2025 RS 2.399.916,19
TOTAL PARCELAS R$ 7.999.916,19

PLANO DETALHADO DE APLICACAO - PROGRAMA
INCUBADORA DIGITAL

Memoria de Calculo
Unidade de Quantida

Descricdao da Despesa ) Valor Unitario Valor Total

Meta 1 - ContratacGes de Recursos Humanos e Servigos de Produgdo
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Coordenador Geral - Contratagdo de profissional encarregado da
coordenacdo geral do projeto, cujas atribui¢des incluem: planejar e
supervisionar as atividades; gerenciar a equipe técnica e administrativa;
acompanhar a execugdo orgamentdria; realizar a interlocugdo com
parceiros e com a Administragdo Publica; e elaborar os relatérios de
monitoramento e avaliagdo. 40 horas semanais, regime de prestagdo de
servigos com nota fiscal. O prestador trabalhara no projeto durante a
Pré-produgdo, Produgdo e Pds-produgdo, totalizando um periodo total de
12 meses. Memdria de Calculo - R$ 6.000,00 por semana 12 meses = RS
72.000,00.

Coordenador Administrativo e Financeira - Remuneragdo do profissional
encarregado da gestdo administrativa e financeira do projeto, com as
seguintes atribui¢Ges: controlar o fluxo de caixa e a execugdo
orgamentdria; realizar pagamentos, conciliagdo bancdria e arquivamento
de comprovantes; conduzir processos de cotagdo e compra de bens e
1.2 |servigos; gerenciar contratos de fornecedores e rotinas de pessoal; e Mensal 24 RS 4.100,00 RS 98.400,00
preparar a documentagdo suporte para a prestagdo de contas, conforme
as normas do Termo de Parceria. Tera atuagdo durante toda vigéncia do
projeto, periodo de Pré Produgdo, Produgdo e P6s Produgdo. Memoria de
Calculo: 2 profissionais durante 12 meses, 2 x 12 = 24 x 4.100,00 de cada
profissional, totalizando = RS 98.400,00.

Coordenador de Produgéo - Contratacdo de profissional com as
seguintes atribuicGes: elaborar o cronograma detalhado de produgéo;
orgar, contratar e gerenciar fornecedores, equipe técnica e/ou artistica;
providenciar toda a logistica de infraestrutura, materiais e transporte; e
supervisionar diretamente a execug¢do de todas as etapas produtivas para
assegurar a entrega final do objeto da parceria. Atuando na pré
produgdo, produgdo e na pds produgdo. Também ira atuar na
coordenacdo das agBes de acessibilidade do projeto. 40 horas semanais,
regime de prestacdo de servigos com nota fiscal. O prestador trabalhara
no projeto durante a Pré-produgdo, Produgdo e Pés-produgdo. Memoria
de Célculo: 1 profissional para atuar por 12 meses, cada més ficard RS
4.333,00, totalizando = RS 51.996,00.

Coordenador Pedagoégico - Contratagdo de profissional indispensavel
para garantir a qualidade técnica e a eficacia das agdes educacionais do
projeto. Sua fungdo assegura que a metodologia seja adequada ao
publico e que os objetivos de aprendizagem, parte central do objeto da
parceria, sejam alcangados. O profissional atuard durante o periodo de
Produgdo do projeto. Memoria de Calculo: 3 profissionais, 2 para as
carretas por 10 meses e 1 para a incubadora por 9 meses, ficando 29
meses por RS 4.100,00 mensal com valor total de RS 118.900,00.
Gerente de Projetos - Responsavel pela elaboragdo e aplicagdo do plano
de monitoramento; acompanhamento das entregas das equipes
considerando as metas estabelecidas no plano de trabalho; elaboragdo
das minutas de relatérios das equipes; condugdo das reunides de
monitoramento; onboarding e gestdo das informagdes com vistas a
prestagdo de contas do projeto. Carga horaria mensal de 25h. Regime de
contratagdo: Prestagdo de servigo de empresa (1 prestador de servigo). O
prestador trabalhara no projeto durante a Pré-producdo, Produgdo e
Pds-produgdo, totalizando um periodo total de 12 meses. Memoria de
Calculo - RS 5.400,00 por semana 12 meses = RS 65.280,00.

Assistente de Projetos — Apoia a execugdo das atividades previstas no
plano de trabalho, atuando sob a orienta¢do do Gerente de Projetos. E
responsdvel pela organizagdo e controle de documentos e informagdes
relacionadas a execugdo das agbes; apoio na elaboragdo de relatérios e
planilhas de acompanhamento; registro e sistematizagdo das evidéncias
das entregas nas etapas de pré-producdo, produgdo e poés-produgdo;
acompanhamento de cronogramas e apoio na comunicagdo entre as
equipes técnicas. Carga horaria mensal de 120h. Regime de contratagdo:
Prestagdo de servigo de empresa (2 prestadores de servigo). Os
prestadores de servigos atuardo no projeto durante a Pré-produgdo,
Produgdo e Pds-produgdo, totalizando um periodo total de 24 meses.
Memdria de Calculo - 2 x 12 x RS 3.100,00 = RS 74.400,00.

1.1 Mensal 12 RS 6.000,00 RS 72.000,00

13 Mensal 12 RS 4.333,00 R$ 51.996,00

14 Més 29 R$ 4.100,00 RS 118.900,00

1.5 Mensal 12 R$ 5.440,00 RS 65.280,00

1.6 Mensal 24 RS 3.100,00 RS 74.400,00

Subtotal RS 480.976,00

Meta 2 - Contratagdes de Profissionais Especializados da Area de Ciéncia, Tecnologia e Inovagio e/ou de Ensino
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Professor Carreta 1 // Fundamentos do Empreendedorismo Digital -
Profissional para ministrar o curso "Fundamentos do Empreendedorismo
Digital". Suas atribui¢des incluem: planejar e ministrar aulas sobre
modelos de negécio digital, persona e nicho de mercado; elaborar
material de apoio; propor atividades praticas de estruturagdo de um
plano de negdcio simplificado; e avaliar o desenvolvimento inicial dos
projetos dos alunos. Os servigos serdo executados por 10 meses, por 01
profissional, com carga horaria de 16h semanais em dois periodos
(matutino e vespertino) para cada carreta. A contratacdo sera no regime
de prestagdo de servigos de empresa, devendo apresentar nota fiscal.
Memoria de Calculo: 16 horas semanais x 2 periodos = 32 horas
semanais, x 20 RAs = 640 horas, x RS 145,57,00/h = RS 93.164,80
Professor Carreta 2 // Produgdo de Contetido - Profissional do curso
"Produgdo de Contetdo". Atribuigdes: ministrar aulas sobre
planejamento de contetdo, copywriting, storytelling e formatos de midia
(texto, imagem, video); orientar os alunos na criacdo de um calendario
editorial; e fornecer feedback prético sobre os contetidos produzidos
pelos participantes. Carga horaria: 12h semanais em dois periodos
(matutino e vespertino). Memdria de Calculo: 12 h x 2 periodos = 24
h/semana, x 20 RAs = 480 h x RS 145,57/h = R$69.873,60

Professor Carreta 3 // Posicionamento nas Redes Sociais - Profissional
do curso "Posicionamento nas Redes Sociais". Atribuigdes: ensinar sobre
as especificidades de cada rede social (Instagram, Facebook, etc.);
orientar na criagdo de perfil profissional e identidade visual; ministrar
aulas sobre estratégias de crescimento orgénico e interagdo com o
publico; e analisar os perfis dos alunos. Carga horaria: 4h semanais em
dois periodos. Memdria de Célculo: 4 h x 2 periodos = 8 h/semana, x 20
RAs = 160 h x RS 145,57/h = RS 23.291,20

Professor 4 Carreta // Trafego Pago - Profissional do curso "Trafego
Pago". Atribuigdes: ministrar aulas sobre as plataformas de antincios
(Meta Ads, Google Ads); ensinar a definir orgamento, publico e objetivos
2.4 | de campanha; orientar na criagdo e analise de anuncios; e introduzir Hora 240 RS 145,57 RS 34.936,80
conceitos de métricas e otimizagdo de resultados. Carga horaria: 12h
semanais em dois periodos. Memoéria de Célculo: 12 h x 20 RAs = 240 h x
RS 145,57/h = RS 34.936,80.

Professor 5 Carreta // Automagdes - Profissional do curso de
Automacdes responsavel por apresentar ferramentas de automacdo de
marketing e CRM; ensinar a configurar fluxos de e-mail marketing e

2.5 |chatbots; orientar na criagdo de automagdes para qualificagdo de leads e Hora 160 RS 145,57 RS 23.291,20
processos de venda. Carga horaria: 4h semanais em dois periodos.
Memoria de Calculo: 4 h x 2 periodos = 8 h/semana x 20 RAs = 160 h x RS
145,57/h = RS 23.291,20

Professor 6 Carreta // Informatica Basica - Profissional do curso de
Informatica Basica, responsavel pelo nivelamento essencial para garantir
a base de conhecimento necessaria a participagdo de todos no projeto. A
despesa é indispensavel para promover inclusdo digital e assegurar que
participantes em situagdo de vulnerabilidade tecnoldgica possam
aproveitar integralmente os demais moédulos. Carga hordria: 4h semanais
em dois periodos. Meméria de Célculo: 4 h x 2 periodos = 8 h/semana x
20 RAs = 145,57 h x RS 160,00/h = RS 23.291,20

Professor 7 Carreta // Mentoria e Consultoria - Profissional do curso de
Mentoria e Consultoria, responsavel por realizar diagnésticos individuais
dos projetos dos participantes; oferecer orientagdo estratégica

2.7 |personalizada; ajudar a solucionar desafios especificos; e acompanhar a Hora 320 RS 145,57 RS 46.582,40
evolugdo e os resultados de cada empreendimento.

Carga horéria: 8h semanais em dois periodos. Memaria de Calculo: 8 h x
2 periodos = 16 h/semana x 20 RAs = 320 h x RS 145,57/h = RS 46.582,40
Monitores - Contratagdo de monitores para prestar suporte técnico e
pedagdgico, e na area Kids direto aos participantes do projeto. Suas
responsabilidades incluem auxiliar na execug¢do das atividades praticas,
esclarecer duvidas pontuais sobre os conteldos e apoiar o instrutor
principal, visando otimizar o processo de aprendizagem. A contratagdo
serd no regime de prestacdo de servicos de contratagdo, devendo haver
apresentagdo de nota fiscal. O profissional ira atuar durante o periodo de
Produgdo. Sendo 06 (seis) profissional por turma. Memdria de Célculo: 6
profissionais para 212 didrias, totalizando 1.272 diarias x RS 153,00 = RS
194.616,00.

2.1 Hora 640 RS 145,57 RS 93.164,80

2.2 Hora 480 RS 145,57 RS 69.873,60

2.3 Hora 160 RS 145,57 RS 23.291,20

2.6 Hora 160 RS 145,57 RS 23.291,20

2.8 Didria 1.272 RS 153,00 RS 194.616,00
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Mentores para Incubadora - Mentores da Incubadora — Despesa
referente a contratagdo de uma rede de mentores especializados,
responsavel por oferecer acompanhamento estratégico e personalizado
aos empreendedores participantes da fase de incubagdo. A mentoria tem
como objetivo acelerar o amadurecimento dos negdcios, reduzir a curva
de aprendizado e orientar na validagdo de modelos de negdcio,

2.9 | posicionamento de mercado, estratégias digitais e gestdo operacional. Hora 288 RS 200,00 RS 57.600,00
Cada mentor atuara como facilitador de processos, promovendo
encontros orientados por metodologias como Lean Startup, Business
Model Canvas e Design Thinking. Memdria de Calculo: 9 meses de
execucdo, distribuidos em 6 ciclos de 6 semanas, sendo 12 horas/ciclo x 6
ciclos = 72 horas por mentor, com 4 profissionais, totalizando 288 horas.
Valor hora/aula: RS 200,00 — 288 horas x RS 200,00= RS 57.600,00
Palestras - O tema da palestra sera: "Do Problema ao Produto: Como
Validar sua Ideia antes de Investir no MVP." A palestra aborda as etapas
essenciais de validacdo de ideias e hipdteses de negdcio antes do
desenvolvimento do produto minimo viavel. Enfatiza o uso de
metodologias como Lean Startup e Design Thinking para identificar dores
reais do cliente, construir solugdes de baixo custo e reduzir riscos de
mercado. Os participantes aprendem como testar rapidamente suas
propostas de valor, coletar feedbacks e ajustar o rumo do negécio com
base em dados, ndo em suposigdes. A contratagdo sera no regime de
prestagdo de servigos, devendo haver apresentagdo de nota fiscal. O
profissional ird atuar durante o periodo de Produgdo. Memoria de
Calculo: 90 palestras com duragdo de 1h (uma para cada turma do ciclo
de incubag3o) cada no valor de R$ 1.000,00 cada. 90 x R$ 1.000,00 = RS
90.000,00

Workshops - Construindo o MVP na Pratica: do Conceito a Prototipagem.
Workshop imersivo voltado a criagdo pratica do Produto Minimo Viavel
(MVP), utilizando metodologias ageis e ferramentas acessiveis
(no-code/low-code). Os participantes aprendem a transformar suas
ideias em protétipos funcionais, estruturando funcionalidades essenciais,
2.11 |validando hipdteses com usuarios reais e ajustando rapidamente o servigo 18 RS 2.500,00 RS 45.000,00
produto com base no feedback. A atividade combina teoria aplicada,
experimentagdo em grupo e mentoria técnica, permitindo que cada
startup saia do workshop com um MVP inicial testavel e um plano de
evolugdo. Memoria de Calculo: 18 workshops com duragdo de 3h no
valor de RS 2.500,00 cada. 18 x RS 2.500,00 = RS 45.000,00

Curadoria para a fase de Incubagdo - Realizagdo de processo de selegdo,
onde apos a conclusdo da fase de capacitagdo, os participantes com
maior potencial de impacto e viabilidade serdo selecionados para os
ciclos de incubagdo. Nessa fase, receberdo mentoria, apoio técnico,
estrutura e conexdes com o mercado para colocar seus negdcios em
pratica. Meméria de Célculo: 1 servigo de curadoria para a selegdo de
startups participantes no programa de incubacgdo para captagdo de 360
beneficidrios. 1 x 50.000,00 = R$ 50.000,00.

Criagdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) - Serd
desenvolvido um ambiente digital de aprendizagem inovador, acessivel e
integrado, para operacionalizagdo da Incubadora, que promova
capacitagdo continua, troca de conhecimentos e fortalecimento das
competéncias técnicas e comportamentais dos publicos atendidos. A
plataforma sera responsiva (mobile + desktop) desenvolvida em
tecnologias que permitam integracdo com as tecnologias utilizadas pelo
GDF, com recursos como videoaulas, webinars, féruns, quizzes, salas de
reunido virtuais e area do usuario personalizada. Os contetdos atenderdo
as necessidades dos empreendedores incubados, com materiais sobre
marketing digital, finangas, juridico e gestdo de negdcios, organizados em
trilhas de capacitagdo. As metodologias ativas incluirdo aprendizagem
baseada em projetos (PBL), trilhas gamificadas, mentorias
virtuais/presenciais e oficinas colaborativas. Os recursos tecnolégicos
envolverdo plataforma LMS customizada, integragdao com login Unico do
GDF, dashboard de acompanhamento, aplicativo mdvel e ferramentas de
videoconferéncia integradas. O cronograma macro de desenvolvimento
do AVA prevé: Planejamento (1 més), Desenvolvimento (2-3 meses),
Produgdo de Conteudo (paralelo), piloto e Ajustes (1 més) e Langamento
Oficial (apds 30 dias da assinatura do termo). A propriedade intelectual
sobre a Plataforma ficara para GDF. Meméria de Célculo: 1 x R$ 30.000,00
= RS 30.000,00

servico 90 R$ 1.000,00 R$ 90.000,00

2.12 servico 1 RS 50.000,00 R$ 50.000,00

servico 1 RS 30.000,00 RS 30.000,00
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Oficinas Praticas de conteudos do programa - Atividade voltada a
aplicagdo pratica dos conteldos tedricos abordados nas etapas de
capacitagdo e incubagdo, com foco em desenvolver competéncias
empreendedoras, técnicas e digitais dos participantes. As oficinas sdo
conduzidas por especialistas e tém carater dindmico, colaborativo e
experimental, promovendo o “aprender fazendo” como estratégia de
consolidagdo do conhecimento e de estimulo a inovagdo. Memdria de
Célculo: 40 x RS 500,00 = RS 20.000,00.

Designer Instrucional - Profissional responsével pelo planejamento,
estruturacdo e desenvolvimento dos contetidos educacionais do
programa, garantindo que as metodologias de ensino adotadas sejam
eficazes, acessiveis e alinhadas aos objetivos pedagdgicos da incubacdo.
Atua na concepgdo de trilhas de aprendizagem, organizacdo de materiais
didaticos e integragdo de recursos multimidia em plataformas digitais,
como o Moodle. Entre suas atribui¢es estdo: adaptar contetdos para
diferentes formatos (videos, e-books, quizzes e atividades interativas),
assegurar a coeréncia metodoldgica das oficinas, cursos e workshops, e
promover a experiéncia de aprendizagem ativa e inclusiva para todos os
participantes. Trabalha em articulagdo com a Coordenagdo de Inovagdo, a
Curadoria de Startups e a Assessoria de Operagdes e Atendimento,
garantindo a qualidade pedagdgica e tecnoldgica das agdes formativas do
programa. Itens inclusos no servigo prestado: Design Instrucional — Curso
Principal (15 mdédulos) Arquitetura, UX e roteirizagdo completa (RS
22.800); Design Instrucional — 5 Cursos Complementares (1h cada) (RS
6.500) e Validag3o e Relatério Final - Revisdo e entrega técnica final (RS
1.700). Memdria de Calculo 1 x RS 26.000,00 = RS 26.000,00.
Secretaria/Recepcionista - O profissinal ira atender, orientar e organizar
a entrada de pessoas e informagdes. Suas fungbes incluem receber
visitantes presencialmente ou por telefone, agendar reunides, gerenciar
2.16 | a agenda, lidar com correspondéncias e fornecer informagdes gerais Mensal 11 RS 1.900,00 RS 20.900,00
sobre a empresa. E uma funcdo que exige habilidades de comunicagdo,
organizagdo, calma e bom atendimento ao publico. Meméria de célculo:
1 profissional x 11 meses x RS 1.900,00/més = RS 20.900,00.

Engenheiro - Profissional habilitado e registrado no CREA, responsavel
técnico pelas atividades do projeto. Atuard no planejamento, execugdo e
validagdo de solugdes, incluindo a elaboragdo de especificagdes,
acompanhamento das etapas e garantia da conformidade com normas
2.17 | técnicas. Serd responsavel também pela emissdo da ART, assegurando a Mensal 10 RS 5.000,00 R$ 50.000,00
legalidade e a responsabilidade profissional sobre as atividades
desenvolvidas. O profissional atuara na fase da Produgdo. Memoria de
Calculo: 10 meses por RS 5.000,00 por més, totalizando um valor de RS
50.000,00.

Consultores Incubadora //Consultoria Contabil - Profissional responsavel
por oferecer assessoria técnica especializada na area contabil aos
empreendedores incubados, com foco na estruturagdo administrativa e
conformidade fiscal das iniciativas em desenvolvimento. As atividades
incluem a orientagdo sobre organizagdo contabil das empresas, regime
de tributagdo adequado, emissdo e controle de notas fiscais, apuragdo de
impostos, elaboragdo de demonstrativos contdbeis e cumprimento de
obrigacGes acessodrias. O consultor também apoiara os empreendedores
2.18 | na implantagdo de praticas contdbeis transparentes, na interpretagao de Hora 360 RS 165,00 R$ 59.400,00
relatdrios financeiros e na adequagdo as normas vigentes, contribuindo
para a sustentabilidade e regularidade das opera¢Bes empresariais. A
consultoria tem como objetivo fortalecer a gestdo contabil das empresas
incubadas, promovendo controle, transparéncia e responsabilidade na
administragdo dos negdcios. Regime Juridico: Prestagdo de servigos
mediante contrato juridico, sendo os encargos e tributos de
responsabilidade da contratada.

Memdria de Calculo: 360 horas x RS 165,00 = RS 59.400,00.

Consultores Incubadora // Consultoria Financeira - Profissional
responsdvel por oferecer assessoria técnica especializada em gestdo
financeira aos empreendedores incubados, com foco na estruturagdo e
sustentabilidade dos negdcios em fase inicial. Suas atividades incluem a
orientagdo sobre planejamento orgamentario, fluxo de caixa, precificagdo
2.19 | de produtos e servigos, controle de custos, gestdo de receitas e despesas, Hora 360 RS 165,00 R$ 59.400,00
formacdo de capital de giro e analise de viabilidade financeira. O
consultor também prestard apoio na formalizagdo fiscal e tributaria das
empresas, na elaboragdo de planos financeiros e estratégias de
crescimento econdémico, contribuindo para o fortalecimento da
governancga administrativa e para a autonomia dos empreendedores. A

servico 40 RS 500,00 R$ 20.000,00

servico 1 RS 26.000,00 R$ 26.000,00
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consultoria tem como objetivo promover a sustentabilidade e eficiéncia
econdmica dos empreendimentos incubados, assegurando que operem
com responsabilidade financeira, adequagdo fiscal e visdo estratégica de
longo prazo. Regime Juridico: Prestagdo de servigos mediante contrato
juridico, sendo os encargos e tributos de responsabilidade da contratada.
Meméria de Célculo: 360 horas x RS 165,00 = RS 59.400,00.

Consultores Incubadora // Consultoria Juridica - Profissional
especializado responsdvel por orientar os empreendedores sobre
constituigdo legal de empresas, elaboragdo e andlise de contratos,
adequacdo a legislagdo vigente, protecdo de dados e aspectos
regulatdrios. A consultoria tem como objetivo assegurar que os negdécios
incubados atuem em conformidade com o ordenamento juridico,
reduzindo riscos legais e fortalecendo a seguranga institucional das
operagdes. O atendimento individualizado também abordard temas
como direitos autorais, termos de uso e compliance. Regime Juridico:
Prestagdo de servigos mediante contrato juridico, sendo os encargos e
tributos de responsabilidade da contratada. Memdria de Célculo: 360
horas x RS 165,00 = RS 59.400,00.

Hora 360 RS 165,00 RS 59.400,00

Consultores Incubadora Consultoria em Propriedade Intelectual -
Profissional responsavel por orientar os empreendedores sobre registro
de marcas, patentes, direitos autorais e protegdo de ativos imateriais. A
consultoria visa garantir a preservagdo juridica das criages
desenvolvidas no ambito do projeto, além de orientar sobre o processo
de registro junto ao INPI e outras instituigdes competentes. Também
inclui a capacitagdo dos incubados quanto ao uso correto de licengas,
contratos de cessdo e estratégias de gestdo de propriedade intelectual,
fortalecendo o valor dos empreendimentos. Regime Juridico: Prestagdo
de servigos mediante contrato juridico, sendo os encargos e tributos de
responsabilidade da contratada. Meméria de Célculo: 360 horas x RS
165,00 = R$ 59.400,00.

Hora 360 RS 165,00 RS 59.400,00

Consultores Incubadora //Consultoria em Comunicacdo e Marketing -
Profissional especializado em estratégias de comunicagdo institucional,
marketing digital e posicionamento de marca, responsavel por auxiliar os
empreendedores na criagdo de planos de marketing, definicdo de
publico-alvo, fortalecimento da identidade visual e estratégias de

2.22 | divulgacdo em redes sociais e midias digitais. A consultoria abordara Hora 360 RS 165,00 RS 59.400,00
também nogdes de branding, funil de vendas e conteldo estratégico,
contribuindo para o crescimento e visibilidade dos negécios incubados.
Regime Juridico: Prestagdo de servigos mediante contrato juridico, sendo
0s encargos e tributos de responsabilidade da contratada. Meméria de
Calculo: 360 horas x RS 165,00 = RS 59.400,00.

Intérprete de Libras - Profissional de Intérprete de Libras, encarregado de
garantir a comunicagdo acessivel para participantes surdos. Suas
atribuigSes incluem: realizar a interpretagdo simultanea Portugués-Libras
e vice-versa durante aulas, oficinas, palestras, eventos e reunides do

2.23 | projeto; e preparar-se previamente sobre os contetidos a serem Mensal 33 RS 2.396,27 RS 79.076,91
abordados para garantir a fidedignidade e a qualidade da interpretagdo.
Sera 03 (trés) profissionais disponiveis pelo periodo de Produgdo.
Memdria de célculo: 3 profissionais x 11 meses por RS 2.396,27,
totalizando R$ 79.076,91.

Confecgao de Camisetas - Confecgdo de camiseta com tamanhos diversos
(P, M, G), item necessario para a identificagdo visual da equipe e dos
participantes. O uso das camisetas é fundamental para a organizagdo, a
seguranga e o fortalecimento do senso de pertencimento ao projeto,
otimizando a execugdo das atividades e garantindo o bom acolhimento
do publico, sendo um custo diretamente ligado a boa gestdo e a imagem
da parceria. Serdo 10.000,00 (dez mil) para os alunos e membros da
equipe. Memodria de calculo: 10.000 unidades x 47,00 = 470.000.00.

Unidade 10.000 RS 47,00 RS 470.000,00

Material Didatico - Despesa com a aquisi¢cdo de material didatico, um
recurso instrumental indispensavel para o processo de
ensino-aprendizagem do projeto. O material serve como ferramenta de
apoio para que os participantes possam acompanhar os conteudos,
2.25 | realizar exercicios praticos e aprofundar seus estudos, sendo um custo Unidade 9.860 RS 29,00 RS 285.940,00
diretamente ligado a qualidade e eficacia da acdo pedagdgica e ao
alcance das metas de capacitagdo, o kit contard com 1 bloco de notas
personalizado, 1 caneta. Sera 1 kit para cada aluno. Memoria de Calculo =
9860 x 29,00 = 285.940,00.
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Assessoria de Produgdo - Contratagdo de equipe de assistentes
encarregados de dar suporte operacional a produgdo. Suas atribuigdes
incluem: auxiliar na montagem e desmontagem de infraestrutura e
equipamentos; realizar cotagSes e compras de pequeno valor, mediante
solicitagdo; apoiar na logistica de transporte e organizagdo de materiais;
2.26 | dar suporte a equipe executora e ao publico durante os Mensal 29 RS 2.100,00 RS 60.900,00
eventos/atividades; e executar outras tarefas operacionais sob a
supervisdo direta do Coordenador de Produgdo O profissional atuara na
parte de Produgdo. Memdria de Calculo: 3 profissionais, onde 2 atuaram
nas carreta por 10 meses e 1 na incubadora por 9 meses, ficando 29
meses por RS 2.100,00 cada mes, totalizando RS 60.900,00.
Coordenacgdo de Comunicacgdo - Profissional responsavel pela estratégia
de comunicagdo interna e

externa, sendo, essencial para dar visibilidade as ages do projeto e
cumprir as metas de alcance de publico. Sua atuagdo é o elo entre as
atividades executadas e a sociedade, garantindo a transparéncia e o
fortalecimento da imagem da parceria, custos diretamente ligados a
promogao do objeto. 40 horas semanais, regime de prestacdo de servigos
com nota fiscal. O prestador trabalhara no projeto durante a
Pré-produgdo, e Produgdo. Memdria de Calculo: 11 meses por 5000,00
mensal, totalizando RS 55.000,00.

Diregdo de Produgdo - Profissional responsavel pela condugdo
estratégica e pela supervisdo global de todas as etapas de producgdo do
projeto. Cabe ao Diretor de Produgdo definir o plano macro de execugdo,
os padrdes técnicos e artisticos a serem seguidos e garantir a integragdo
entre as diferentes areas envolvidas, como produgdo, técnica, logistica,
acessibilidade e comunicagdo. Entre suas atribui¢des estdo desenvolver e
aprovar o conceito geral da produgdo, alinhado aos objetivos do projeto
e as diretrizes da coordenacdo geral; acompanhar e orientar os
coordenadores de drea quanto aos prazos, recursos e qualidade das

2.28 | entregas; aprovar orgamentos e cronogramas detalhados elaborados Mensal 11 RS 4.500,00 RS 49.500,00
pelos coordenadores, assegurando a viabilidade técnica e financeira da
produgdo; supervisionar a estrutura geral das transmissGes e captacGes
audiovisuais, em conjunto com as equipes técnicas; assegurar a coeréncia
técnica e estética de todo o processo produtivo, desde a pré-produgdo
até a entrega final; e reportar periodicamente a coordenagdo geral sobre
o andamento das atividades e a execugdo orgamentdria da produgdo. O
prestador trabalhara no projeto durante a Pré-producgdo e Produgdo,
totalizando um periodo total de 11 meses. Meméria de Célculo - RS
4.500,00 por semana 11 meses = RS 49.500,00.

Assessoria de Incubagao e Inovagao - Descrigdo: Profissional responsavel
por planejar, coordenar e executar as a¢des relacionadas ao eixo de
incubagdo e desenvolvimento de negdcios inovadores, promovendo o
acompanhamento técnico e estratégico das startups e empreendedores
participantes do Programa Incubadora Digital. Suas atribui¢des incluem:
orientar os participantes no desenvolvimento de modelos de negdcio e
produtos minimos vidveis (MVPs); coordenar as atividades de mentoria e
acompanhamento individualizado; apoiar a sele¢do e avaliagdo dos
projetos incubados; promover a integracdo com o ecossistema de
inovagdo do Distrito Federal; e contribuir na elaboragdo dos relatérios de
resultados e impacto da incubag¢do. Atua em interface direta com o
Coordenador Geral e as equipes pedagdgica e técnica do projeto. Carga
horaria: 30 horas semanais. Regime de contratagdo: Prestagdo de servigo
de pessoa juridica, mediante emissdo de nota fiscal. Periodo de atuagdo:
Pré-produgdo, Produgdo e Pds-produgdo (52 semanas). Memdria de
Calculo: RS 407,50 por semana x 52 semanas = RS 21.190,00

Assessoria de Operagdes e Atendimento - Descrigdo: Profissional
responsdvel pelo suporte operacional e administrativo das atividades do
projeto, garantindo o bom funcionamento das agdes presenciais e online.
Suas atribuig¢des incluem: coordenar a logistica das unidades itinerantes
(carretas) e do polo fixo da incubadora; acompanhar a execugdo do
cronograma de atividades; realizar o controle de inscrigdes e
atendimento aos participantes; apoiar a execugdo dos eventos e oficinas;
assegurar o cumprimento dos protocolos de acessibilidade e seguranga; e
atuar no suporte as equipes técnica e de comunicagdo. Trabalha em
articulagdo direta com o Coordenador Geral e a Assessoria de
Infraestrutura e Tl, garantindo a eficiéncia e a qualidade operacional do
projeto. Carga horaria: 30 horas semanais. Regime de contratagdo:
Prestagdo de servigo de pessoa juridica, mediante emissdo de nota fiscal.
Periodo de atuagdo: Pré-producdo, Producdo e Pds-producdo (52

Mensal 11 R$ 5.000,00 R$ 55.000,00

Semana 52 RS 407,50 RS 21.190,00

Semana 52 RS 407,50 RS 21.190,00
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semanas). Memoria de Célculo: RS 407,50 por semana x 52 semanas = R$
21.190,00

Assessoria de Infraestrutura e Tl - Descricdo: Profissional responsavel
pela gestdo tecnoldgica e operacional do projeto, com foco na
implantagdo, manutencdo e suporte dos sistemas, equipamentos e
ambientes digitais utilizados no Programa Incubadora Digital. Suas
atribuigBes incluem: supervisionar a infraestrutura das unidades méveis
e do polo fixo da incubadora; coordenar a instalagdo e manutengao de
redes, computadores e equipamentos audiovisuais; apoiar o
desenvolvimento e a operagdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA); oferecer suporte técnico as equipes e participantes; assegurar a
seguranga e integridade dos dados; e contribuir com o planejamento
tecnoldgico e logistico do projeto. Atua em articulagdo com o
Coordenador Geral e as equipes de Inovagdo e Operagdes. Carga horaria:
30 horas semanais. Regime de contratagdo: Prestacdo de servigo de
pessoa juridica, mediante emissdo de nota fiscal. Periodo de atuacgdo:
Pré-produgdo, Produgdo e Pds-produgdo (52 semanas). Memoria de
Calculo: RS 407,50 por semana x 52 semanas = RS 21.190,00

Semana 52 R$ 407,50 R$ 21.190,00

Subtotal R$ 2.259.534,11

Meta 3 - Contratag6es de Estruturas e Servigos Especializados

Carretas Itinerantes com Avangos - Locac¢do de 2 (duas) unidade movel
tipo carreta com 15 metros de comprimento, com 02 (dois) avangos
laterais, totalizando 07m de largura quando estendidos, totalmente
personalizada para o projeto, com acessibilidade por elevador, acesso por
escada com apoios, com salas de apoio, climatizagdo, bancadas
31 integr.adai, instalag()(.es hidraulicas, instalagc.”)es elétricas e de iI.uminagéo e més 20 RS 98.000,00 RS 1.960.000,00
sonorizagGes e estudio de Podcast. Conta ainda com espago Kids e
simulador de corrida visando a criagdo de um espago de descompressao.
Incluso cavalo mecanico, motorista devidamente habilitado e
combustivel. Serdo necessarios 02 (duas) unidades por dia de projeto.
Meméria de célculo 2 carretas x 10 meses = 20 x 98.000,00 =
1.960.000,00. Durante 10 meses x 2 carretas de producdo.

Aluguel de Espago para o Projeto e Incubadora - Espago comercial de, no
minimo 150 m2, preferencialmente no Plano Piloto. Ja incluso agua,
energia, IPTU e condominio. O custo mensal referente a locagdo do
imovel que servird como sede para as atividades da incubadora, incluindo
3.2 |arealizagdo de cursos, mentorias, reunides e a gestdo administrativa do Més 12 RS 12.000,00 RS 144.000,00
projeto. A contratagdo serd no regime de prestacdo de servigos de
empresa, devendo apresentar nota fiscal em pagamento. O espaco serd
usado em todo o periodo do projeto, por 12 meses. Memdria de Calculo:
RS 12.000,00 x 12 meses, totalizando RS 144.000,00.

Locagédo de Veiculo - Locagdo de carro com seguro, manutengao e
reposigdo inclusas, para a execugdo das ag¢Ges técnicas e administrativas
do projeto, que serd executado de forma simultaneamente localidades
do Distrito Federal. Tem como atribui¢des a entrega de materiais

3.3 | recebidos de prestadores de bens na sede administrativa do projeto para Diaria 212 R$ 500,00 R$ 106.000,00
serem entregues em cada unidade mével do projeto, condugdo dos
membros da administragdo do projeto nas suas inspegdes e
acompanhamento da execugdo, dentre outras atribui¢des. Memdaria de
Célculo: 212 x R$500 = 106.000,00.

Painel de Led para Incubadora - Locagdo de painel de LED modular de
altissima resolugdo (pixel pitch P2.9mm ou similar) para uso interno na
incubadora. O equipamento serd utilizado para a exibigdo de contetido

34 detalh.ado, cotnf) apre's'entagées, Yl’deos ins'titucionais e pega}s gréficas, Qu'z\aﬂditargo/ 348 RS 290,00 RS 245.920,00
garantindo maxima nitidez e qualidade de imagem para o publico, Diaria
mesmo a curtas distancias.. Serdo necessarios 4 (quatro) metros por dia
de projeto. Memdria de calculo: 212 dias x 4 metros = 848 dias x 290,00
reais = RS 245.920,00.
Locagdo de Computadores da Incubadora - Servigo de locagdo,
configuragdo e manutencgdo de computadores de alta performance
(Workstations), com especificagdes técnicas modernas para tarefas
intensivas de design e processamento. A configuragdo inclui processador Unidade /
3.5 |Intel Core i7/i9 ou AMD Ryzen 7/9, 32 GB de RAM, placa de video Didria 4.240 RS 60,00 RS 254.400,00

profissional Nvidia RTX série A (ou superior) e armazenamento hibrido
com SSD NVMe para performance e HD para dados, com seguro incluso.
Serdo necessarias 20 maquinas pelo periodo de 212 dias. Memdria de
calculo 20 x 212 = 4.240 diarias x 60,00 = 254.400,00.
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3.6

Locagdo de Teclado, Mouse e Fone da Incubadora - Locagdo de
periféricos de informatica (kits compostos por teclado, mouse e fone de
ouvido) para complementar as estagdes de trabalho da incubadora,
viabilizando o uso adequado dos computadores pela equipe e pelos
participantes. Memdria de célculo: Serdo necessarios 20 kits pelo periodo
de 212 dias. Memdria de célculo 20 x 212 = 4.240, totalizando RS
67.840,00.

Unidade /
Diaria

4.240

RS 16,00

RS 67.840,00

3.7

Locagdo de Notebook Gamer - Servigo de locagdo, configuragdo e
manutencgdo de notebooks de alto desempenho voltados para atividades
de criagdo digital, produgdo audiovisual, modelagem 3D, design e
simulagGes interativas. Os equipamentos serdo baseados em plataforma
Intel ou AMD, com configuragdo robusta que garanta desempenho
elevado e estabilidade para softwares graficos e de edigdo. A
configuragdo inclui processador Intel Core i7 (122 geragdo ou superior) ou
AMD Ryzen 7 (5800H ou superior), 16 GB de memdria RAM DDRS5,
armazenamento SSD NVMe de 512 GB, placa de video dedicada NVIDIA
GeForce RTX 3060 (ou equivalente), tela Full HD de 15,6” com taxa de
atualizagdo minima de 144Hz, e teclado retroiluminado RGB padrdo
ABNT2. Os notebooks serdo destinados as atividades de capacitagdo
tecnoldgica e execugdo de projetos de inovagdo digital em ambientes
moveis, como carretas itinerantes, laboratdrios e espagos de
aprendizagem digital, proporcionando mobilidade, alta performance e
confiabilidade. 30 unidades x 212 diarias = 6.360 didrias x RS 41,00 = RS
260.760,00

Unidade /
Diéria

6.360

RS 41,00

RS 260.760,00

3.8

Locagdo Cadeiras Gamer da Incubadora - Locagdo de cadeiras
ergondmicas (tipo gamer) para as esta¢des de trabalho da incubadora,
visando oferecer conforto, suporte postural e bem-estar para os
participantes durante as longas jornadas de estudo e desenvolvimento de
projetos. Serdo necessarias 20 cadeiras pelo periodo de 212 dirias.
Memoéria de célculo 20 x 212 = 4.240 x 25,00 = RS 106.000,00.

Unidade /
Diaria

4.240

RS 25,00

RS 106.000,00

3.9

Locagdo Cadeiras Gamer para Carreta - Custo com a locagdo de cadeiras
ergondmicas (tipo gamer) para equipar as estagdes de trabalho das
unidades moveis (Carretas), visando garantir a postura, o conforto e a
seguranga dos usuarios durante as atividades e os deslocamentos do
projeto. Serdo necessarias 30 cadeiras pelo periodo de 212 dias.
Memoéria de célculo 30 x 212 = 6.360 X 25,00 = R$ 159.000,00.

Unidade /
Diaria

6.360

RS 25,00

R$ 159.000,00

Auxiliar de Limpeza da Incubadora - Servigo de servigos de limpeza para
a sede da incubadora. As atribui¢gdes do servigo incluem: limpeza
periddica das salas de aula, escritdrios e areas comuns; higienizagdo
completa dos banheiros com reposigdo de materiais de higiene; coleta e
descarte adequado do lixo; e manutengdo geral da ordem e conservagao
do ambiente. Memoria de célculo 2 profissional x 212 diarias x 424 x
150= RS 63.600,00.

Diaria

424

RS 150,00

RS 63.600,00

3.11

Auxiliar de Limpeza para Carreta - Remuneragdo referente a contratagdo
de servigos de limpeza para a Carreta do projeto. As atribui¢des do
servigo incluem: realizar a limpeza interna da unidade (piso, bancadas,
equipamentos didéticos); higienizar o lavabo/banheiro, se houver;
organizar os materiais antes e depois dos deslocamentos; realizar a
limpeza externa do veiculo para manter a boa aparéncia da identidade
visual do projeto; e garantir a ordem e a conservagdo geral do espago
para o atendimento ao publico. Meméria de célculo 2 profissional x 212
didrias = 424 x 220 = R$ 63.600,00.

Didria

424

RS 150,00

RS 63.600,00

Servicos de Seguranga para Carreta - Prestacdo de servigos de mao de
obra de Seguranga Desarmada, para atuar como seguranga do evento,
uniformizado com camiseta e identificagdo da empresa, com carga
horaria de 12h. Servigos prestados por 02 (dois) profissionais por
divididos um em cada turno por dia de projeto. Memaria de calculo 2 x
212 = 424 diarias x 269 = R$ 110.240,00.

Profissional

/

Didria

424

RS 260,00

RS 110.240,00

3.13

Servigos de Seguranga Noturno - Prestagdo de servigcos de mao de obra
especializada em seguranca patrimonial desarmada, destinada a
vigilancia das carretas e dos equipamentos durante o periodo noturno do
projeto. Os profissionais atuardo uniformizados, com identificagdo da
empresa contratada, realizando rondas preventivas, controle de acesso e
monitoramento das areas externas. Os servigos serdo executados por 02
(dois) profissionais, sendo 01 para cada carreta, garantindo a cobertura
integral da seguranga durante a noite, em regime de 12 horas diarias.
Memdria de Calculo: 2 profissionais x 212 didrias = 424 didrias x 269 = RS
110.240,00.

Profissional

/

Didria

424

RS 260,00

RS 110.240,00
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Fornecimento de Conexdo de Internet para as Carretas e Incubadora -
Custo mensal com o servigo de fornecimento de conexdo de internet
banda larga para o espago fisico da incubadora, recurso essencial para
3.14 | viabilizar as atividades administrativas, pedagdgicas e o desenvolvimento 30 RS 520,00 RS 15.600,00
dos projetos incubados Servigo mensal. Sera utilizado nos cursos em 03
estruturas simultaneamente. Memdéria de Célculo: 10 meses x 3 = 30 x
520,00 = R$15.600,00.

Impressao de Banner - Confecgdo de banners que servird como material
de comunicagdo visual essencial para a identificagdo do projeto e para
dar a devida visibilidade as marcas da organizacdo proponente e da Metro
3.15 | Administragdo Publica parceira, em cumprimento as cldusulas de 40 RS 60,00 RS 2.400,00
divulgagdo do Termo de Parceria. Todos em impressdo digital, multiplas Quadrado
cores, em material vinilico, com acabamento pronto para fixagcdo. Serdo
40 metros impressos. Memoria de Calculo: 40 X 60 = RS 2.400,00
Gerador para Carreta - Locagdo de gerador de 180KVA, um investimento
indispensdvel para a operacionalizagdo da unidade movel. Este
equipamento garante a autonomia energética necessaria para que a
Carreta atue em areas remotas ou com infraestrutura elétrica precaria,
3.16 | viabilizando a execugdo das atividades do projeto em qualquer Didria 424 RS 1.850,00 RS 784.400,00
localidade. Portanto, o custo é essencial para assegurar a natureza
itinerante e o alcance social que fundamentam a parceria. Custo ja com
operagdo, combustivel e manutengdo. Memoaria de célculo: 2 geradores
por 212 didrias = 424 dias x 1850 = 784.400,00

Gerador para Evento de Langamento e Encerramento - Locagdo de grupo
gerador de energia com poténcia de 180 KVA para garantir o suprimento
3.17 | elétrico do Evento de Langamento e Encerramento do projeto, Didria 2 RS 1.850,00 RS 3.700,00
alimentando a estrutura de som, iluminagdo e palco. Meméria de célculo:
2 geradores por 1 didria cada = 2 dias x 1850,00 = 3.700,00.

Servigos de Seguranga para Evento de Langamento e Encerramento -
Despesa com servigos de seguranga, um custo indispensavel para
assegurar as condi¢Oes de seguranga necessarias a realizagdo do Evento
de Langamento, em conformidade com as exigéncias legais para eventos
publicos. A contratacdo é fundamental para a prote¢do do publico e do
3.18 | patrimdnio, para o controle de acesso e para a mitigagdo de riscos, sendo Diaria 4 R$ 250,00 R$ 1.000,00
um requisito para a obtenc¢do de alvards e para a execugdo responsavel e
segura da atividade. Servigos prestados por 2 (duas) profissionais para
cada evento, totalizando 04 profissionais/didria. Os profissionais atuardo
no dia do evento de langamento bem como no de encerramento.
Memoéria de célculo: 4 didrias x 250,00 = RS 1.000,00.

Locagdo de Som de Pequeno Porte para Evento de Langamento e
Encerramento - Locagdo de sistema de som de pequeno porte para o
Evento de Langamento, visando garantir a clareza do dudio para

3.19 | discursos, adequado ao tamanho do espago e ao publico estimado. Sera Didria 2 RS 2.233,00 RS 4.466,00
utilizado no dia do evento de langamento bem como no de
encerramento. Meméria de calculo: 1 locagdo de sistema de som x 2 dias
= 2 dias x 2.233,00 = 4.466,00.

Fornecimento de Catering para Evento de Langamento - Fornecimento
de Catering para os convidados composto de: Salgados fritos e assados,
mini sanduiches, frutas, variedade de 3 sucos, café, agua mineral,

3.20 | devendo ainda copos, pratos e talhes descartaveis. Servigo prestado para Unidade 100 RS 36,00 RS 3.600,00
um total de 50 (cinquenta) pessoas para cada evento, totalizando 100
convidados/dia. Meméria de cdlculo: 50 pessoas x 2 dias = 100 dias x
36,00 = 3.600,00.

Locagdo de pequeno porte de lluminagdo Decorativa de Evento de
Langamento e Encerramento - Locagdo de equipamentos de iluminagdo
decorativa de pequeno porte para a ambientagdo do espago do Evento
de Langamento, visando criar um ambiente acolhedor e valorizar a
identidade visual do projeto. Item elementar de ambientagdo. Sera
utilizado 01 sistema para cada evento. Serd utilizado no dia do evento de
langamento bom como no de encerramento. Memoria de calculo: 1
locacdo de iluminacdo x 2 dias = 2 dias x 2.145,04 = 4.290,08

Estrutura de Aluminio Modular em Box Truss Tipo Q30 para Evento de
Langamento e Encerramento - Estrutura modular montavel em diversos
formatos destinada a compor torres de Delays, sinalizagdo, area de
alimentagdo, testeiras de entrada, dentre outros usos. Serdo 30 (trinta)
metros lineares por dia de evento, para cada ocasido, totalizando 60
metros lineares/dia. Sera utilizado no dia do evento de langamento bem
como de encerramento.Memoaria de célculo: 30 metros x 2 dias = 60
metros x 30,00 = 1.800,00.

Diaria 2 RS 2.145,04 RS 4.290,08

Metro
Quadrado 60 RS 30,00 RS 1.800,00
/ Didria
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Studio para a gravacdo das aulas online: Locagao de Estudio para
Gravagdo das Aulas Online — Contratagdo de estudio profissional com
infraestrutura completa para captagdo das aulas e conteudos digitais do
projeto, que serdo disponibilizados na plataforma Moodle. O estudio
devera contar com isolamento acustico, climatizagdo adequada,
iluminagdo cénica, tratamento sonoro e suporte técnico basico,
garantindo alta qualidade de dudio e video nas gravagGes. O espago sera
utilizado para a gravagdo das aulas dos cursos Fundamentos do
Empreendedorismo Digital (480 horas), Produgdo de Contetdo (360
horas), Posicionamento nas Redes Sociais (120 horas), Trafego Pago (360
horas), Automagdes (120 horas), Informatica Bésica (120 horas) e
Mentoria e Consultoria (240 horas), totalizando 1.800 horas equivalentes
de produgdo de conteldo online. As gravagdes compreenderdo aulas
expositivas, demonstragGes praticas, tutoriais, orientagdes aos alunos e
materiais complementares para apoio aos mddulos virtuais. O estudio
devera dispor de area de apoio para professores e equipe técnica,
assegurando conforto, acessibilidade e eficiéncia durante as gravagdes.
Regime Juridico: Locagdo de espaco e prestacdo de servigo mediante
contrato juridico, sendo os encargos e tributos de responsabilidade da
contratada. Memdria de Calculo: 1.800 horas x RS 200,00 = RS
360.000,00.

horas

1.800

RS 200,00

RS 360.000,00

Subtotal RS 4.832.856,08

Meta 4 - Contratagdes Graficas e de Publicidade

4.1

Gestdo de Redes Sociais (Social Midia) - Contratagdo de servigo
especializado para a gestdo das redes sociais do projeto, incluindo o
planejamento, criagdo, publicagdo de contetdo e interagdo com o
publico, visando divulgar as a¢des e fortalecer o relacionamento com a
comunidade. O profissional atuara no periodo de Pré-producdo,
produgdo e pds produgdo com elaboragdo de relatérios finais. Memaria
de célculo: RS 1.500,00 x 12 meses, totalizando RS 18.000,00.

12

R$ 1.500,00

RS 18.000,00

4.2

Assessoria de Comunicagdo - Contrata¢do de servico de assessoria de
comunicagdo incluindo relagdo com a imprensa, colaboragdo em clipping
impresso e on-line, valoragdo de midia e relatério final de midia
espontdnea. Os servigos serdo executados no lapso temporal de
pré-produgdo e produgdo. A contratagdo sera no regime de prestagdo de
servigos de empresa, devendo apresentar nota fiscal em pagamento.
Item é de enorme importancia para efetivagdo de alcance das agGes de
comunicagdo do projeto. Memodria de calculo: R$ 2.000,00 x 11 meses,
totalizando RS 22.000,00.

11

R$ 2.000,00

RS 22.000,00

4.3

Designer Grafico - Contratagdo de servigo especializado de design grafico
para a criagdo e desenvolvimento de pegas e materiais visuais,
garantindo a padronizagdo da identidade do projeto e a qualidade de sua
comunicagdo visual com criagdo de posts em todos os canais de
comunicagdo do projeto. O profissional atuara na Pré-producdo e
Produgido. Memdria de calculo: RS 2.350,00 x 11 meses, totalizando RS
25.850,00.

11

R$ 2.350,00

RS 25.850,00

4.4

Contratagdo Equipe de Mobilizagdo - Contratacdo de equipe responsavel
pela mobilizagdo comunitaria e divulgagdo local do projeto, realizando a
busca ativa, o contato direto e a inscrigdo do publico-alvo para garantir o
alcance das metas de participagdo. Serdo 5 profissionais com atuagdo na:
Pré-produgdo e produgdo por 242 nas 35 (trinta e cinco) RAs. Memoria
de célculo: 242 didrias x 3 profissionais, ficando 726 didrias por RS 200,00
diaria/profissional, totalizando RS 145.200,00.

Diaria

726

RS 200,00

RS 145.200,00

4.5

Painéis em LED/OUTDOOR - Contratacdo de empresa especializada para
servigo de veiculagdo de campanha em midias exteriores, incluindo
outdoors, painéis de LED e/ou telas digitais. A veiculagdo devera ocorrer
em pontos estratégicos de grande circulagdo na cidade (como avenidas,
rodovias e areas de alto fluxo de pedestres, visando o amplo alcance e a
divulgacdo massiva das a¢Bes do projeto. A contratacdo sera no regime
de prestagdo de servigos de empresa, devendo apresentar nota fiscal em
pagamento. Sendo 10 (dez) painéis por més, que ficaram disponiveis no
periodo de Pré-producdo e Produgdo. Memoria de Calculo: 200 metros
guadrados x RS 820,00, totalizando RS 164.000,00.

Metro
Quadrado

200

RS 820,00

RS 164.000,00

4.6

Registro Videografico - Contratagdo de servigo especializado para o
registro videografico das principais atividades do projeto, visando a
documentagdo para a prestagdo de contas e a criagdo de material para as
acoes de divulgagdo. Sera um video por cada RA, e um video na
incubadora. Totalizando 36 videos. Memoria de célculo 36 x 500,00 =
18.000,00.

Diaria

36

R$ 500,00

R$ 18.000,00
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Web Designer: Profissional com um custo essencial para a criagdo e
manutengdo do principal ativo digital e canal oficial de comunicagdo da
parceria. O website funciona como um repositorio centralizado e
permanente de informagdes, garantindo credibilidade, transparéncia e
facil acesso a documentos, cronogramas e resultados do projeto, sendo
fundamental para a imagem profissional e a gestdo do conhecimento da
iniciativa. O profissional responsdvel tera atuagdo durante todo periodo
do projeto, Pré-produgdo, Produgdo e Pés produgdo. 1 profissional
durante 12 meses. Memdria de Calculo: 12 meses de atua¢do por RS
2.000,00 de valor mensal, totalizando RS 24.000,00.

Fotégrafo - Servico a ser realizado para o registro fotografico das agdes
do projeto, sendo necessario por motivos de cumprimento da legislagdo
vigente bem como para criagdo de material acerca da execugdo das
atividades. Serd 01 (um) profissional destinado as carretas que atuara
fazendo a cobertura completa por 19 dias. Memoria de célculo: 19 dias x
RS 500,00 = RS 9.500,00

4.7 Més 12 R$ 2.000,00 RS 24.000,00

4.8 Didria 19 R$ 500,00 R$ 9.500,00

Subtotal RS 426.550,00

VALOR TOTAL>>> RS 7.999.916,19

Documento assinado digitalmente

“b RAFAEL SILVAMOTTA
g Data: 28/10/2025 17:55:18-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Brasilia, 28 de outubro de 2025.

Presidente da OSC
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